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Konformititserklarung

Wir, ESU electronic solutions ulm GmbH & Co KG, Industrie-
straBe 5, D-89081 Ulm, erklaren in alleiniger Verantwortung,
dass das Produkt

ECoS ESU Command Station

Auf das sich diese Erklarung bezieht, mit den folgenden Nor-
men Ubereinstimmt:

EN711-3:1988/6: 1994 — EN 50088 : 1996 — EN 55014, Teil
1+ Teil 2: 1993

EN 61000-3-2 : 1995 —EN 60742 : 1995 — EN 61558-2-7 : 1998
GemaB den Bestimmungen der Richtlinie

88/378/EWG -89/336/EWG -73/23/EWG

ECoS tragt das CE-Kennzeichen.

WEEE-Erkldrung

Entsorgung von alten Elektro- und Elektronikgeraten (gultig in
der Europdischen Union und anderen europdischen Landern
mit separatem Sammelsystem)

Dieses Symbol auf dem Produkt, der Verpackung
oder in der Dokumentation bedeutet, dass die-
ses Produkt nicht wie Hausmill behandelt wer-
den darf. Stattdessen soll dieses Produkt zu dem
geeigneten Entsorgungspunkt zum Recyclen von
Elektro- und Elektronikgeraten gebracht wer-
den. Wird das Produkt korrekt entsorgt, helfen
Sie mit, negativen Umwelteinflissen und Gesundheitsschaden
vorzubeugen, die durch unsachgeméaBe Entsorgung verursacht
werden kénnten. Das Recycling von Material wird unsere Natur-
ressourcen erhalten. Flr nahere Informationen Uber das
Recyclen dieses Produktes kontaktieren Sie bitte Ihr lokales
Burgerburo, Ihren Hausmull-Abholservice oder das Geschaft, in
dem Sie dieses Produkt gekauft haben.

Batterien gehoéren nicht in den Hausmill!

Bitte entsorgen Sie leere, verbrauchte Batterien nicht in den
Hausmdll: Bringen Sie sie zu einer Sammelstelle in Ihrer Ge-
meinde oder im Fachhandel. Eine umweltschonende Entsor-
gung wird dadurch sichergestellt.

Copyright 1998 - 2007 by ESU electronic solutions ulm GmbH & Co KG. Irrtum,
Anderungen die dem technischen Fortschritt dienen, Liefermdglichkeiten und alle
sonstigen Rechte vorbehalten. Elektrische und mechanische MaBangaben sowie Ab-
bildungen ohne Gewahr. Jede Haftung fir Schaden und Folgeschaden durch nicht
bestimmungsgemaBen Gebrauch, Nichtbeachtung dieser Anleitung, eigenmachtige
Umbauten u. &. ist ausgeschlossen. Nicht geeignet furr Kinder unter 14 Jahren. Bei
unsachgemaBem Gebrauch besteht Verletzungsgefahr.

Marklin ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Gebr. Marklin und Cie. GmbH,
Goppingen. RailCom ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Lenz Elektronik
GmbH, Giessen.Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Rechte-
inhaber.

ESU electronic solutions ulm GmbH & Co. KG entwickelt entsprechend seiner Politik
die Produkte standig weiter. ESU behalt sich deshalb das Recht vor, ohne vorherige
Ankindigung an jedem der in der Dokumentation beschriebenen Produkte Anderun-
gen und Verbesserungen vorzunehmen.

Vervielfaltigungen und Reproduktionen dieser Dokumentation in jeglicher Form be-
durfen der vorherigen schriftlichen Genehmigung durch ESU.




Installation und Start des Programmers

1. Wichtige Hinweise — Bitte zuerst Lesen

@

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf des LokProgrammer
Sets 53450/53451 entschlossen haben. Mit dem LokProgrammer
konnen Sie ESU LokPilot- und LokSound Decoder programmieren.

Der LokProgrammer 53450 besteht aus zwei Elementen: Ein Inter-
face, das die physikalische Verbindung zwischen PC und der Lok her
stellt und eine Softwarekomponente, die auf jedem handelstiblichen
PC unter MS Windows lauft. Das Set 53451 unterscheidet sich von
53450 lediglich durch einen zusétzlichen USB-Adapter als Zubehor.

Nie war die Anpassung eines Digitaldecoders so einfach wie mit
LokProgrammer: Dank der grafischen Benutzeroberflache von
Windows gelingt die optimale Anpassung des LokSound Decoders
auch demjenigen, der bisher Uber keine oder wenig Erfahrung mit
der ,,Programmierung” von Digitaldecodern verfuigt, denn mit die-
ser Kombination ist es maglich, die vielfaltigen Eigenschaften und
Einstellmdglichkeiten, die die ESU LokSound Produkte bieten,
komfortabel mit Hilfe Thres PCs zu manipulieren und einzustellen.

Zusatzlich ist es mit Hilfe des LokProgrammers maglich, samtliche auf
den LokSound Modulen gespeicherten Gerdusche nachtraglich zu
andern.

ESU bietet hierzu ein Archiv mit mehreren 100 Sounddateien auf
der Website www.loksound.de an, das sténdig erweitert wird. Hier
werden Sie sicher den passenden Sound fur Ihre Lok finden.

Bitte beachten Sie hierzu auch die Lizenzbestimmungen zum Down-
load und der Nutzung dieser Gerduschdateien im Anhang.
Welche Einstellungen in der Software an welchen Stellen ge-
macht werden und welche Verfahren zu welchem Ergebnis
fuhren, wird in diesem Handbuch beschrieben.

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB in der Welt des LokSounds.

ESU electronic solutions ulm GmbH & Co KG, Juni 2007

2. Installation und Start des Programmers

@

Bitte beachten Sie die Installationshinweise, damit die
Lokprogrammer Software auch zu lhrer Zufriedenheit lauft!

2.1. Systemvoraussetzungen

Die LokProgrammer Software setzt als Basis einen handelstb-
lichen PC mit folgenden Eigenschaften voraus:

e Betriebssystem Microsoft Windows 98, 2000 oder XP, auch
Vista ab Version 2.6.3.; kein Win NT

* CD-ROM Laufwerk

e eine freie serielle (bzw. USB-) Schnittstelle am PC

e Soundkarte

e Mindesten 10MB freien Speicher auf Ihrer Festplatte

Zur Benutzung der gerduschbezogenen Funktionen des Pro-
gramms ist eine Soundkarte unbedingt erforderlich. Hier eig-
nen sich alle Karten, die einen funktionsfahigen Windows Trei-
ber mitbringen.

M\

2.2. Anschluss des LokProgrammers

Der LokProgrammer wird wie folgt angeschlossen (siehe Abbil-
dung 1): Verbinden Sie mit dem mitgelieferten seriellen An-
schlusskabel bzw. USB-Adapterkabel den LokProgrammer mit
einer freien Schnittstelle am PC. Welche Schnittstelle verwen-
det wird, ist unerheblich.

Beachten Sie stets, dass das Programmiergleis und damit der

LokProgrammer von lhrer Hauptanlage getrennt ist, da sonst
Schaden an der LokProgrammer-Hardware auftreten!

Beachten sie ferner, dass keine Uberbriickungen zwischen den
Leitern wie bestehen.

Programmiergleis

LokProgrammes

Metzeil
IBM kompat, PC

Abb.1.: Anschluss des Lokprogrammers

Abb.2.: Polung des Netzteilsteckers

M\

Fur die Stromversorgung gibt es zwei alternative Moglichkei-
ten:

e Verwenden Sie das mitgelieferte Steckernetzteil. Dessen Aus-
gang muss mit der Stromversorgungsbuches des
LokProgrammers verbunden werden. Die Belegung des Ste-
ckers zeigt Abb. 2.

e Verwenden Sie den (Wechselspannungs)-Lichtausgang eines
Eisenbahntrafos. Dieser wird an den Schraubklemmen ange-
schlossen. Fir das Programmieren von Spur-1 Loks wird dieser
Anschluss empfohlen.

Bitte verwenden Sie niemals beide Anschlisse gleichzeitig. Dies
kénnte den LokProgrammer zerstoren!

I\

Nach Anlegen der Stromversorgung muss die griine LED des
LokProgrammers aufleuchten.

Die Anschlisse ,Track Out” am LokProgrammer werden mit
dem Programmiergleis verbunden. Hier ist die Polung irrele-
vant.

Stellen Sie sicher, dass dieses Programmiergleis vollkommen
vom Rest der Anlage isoliert ist!

Die beiden LEDs des Programmers haben folgende Bedeu-
tung:

Grine LED:
e Leuchtet, wenn der Programmer mit Spannung versorgt wird
e Blinkt, wenn der LokProgrammer Daten vom PC erhalt.
Gelbe LED:

e Blinkt schnell, wenn Spannung am Programmiergleis anliegt
und Daten Uber das Gleis tbertragen werden.

e Blinkt langsam, wenn der LokProgrammer einen Uberstrom
entdeckt und daher die Spannung am Gleis abgeschaltet hat.

2.3. Installation der Software

Stellen Sie sicher, dass der LokProgrammer wie gezeigt ange-
schlossen und mit Strom versorgt ist.

Sobald Sie die CD-ROM in das Laufwerk einlegen, wird das
Installationsprogramm automatisch gestartet.

Sollte das nicht der Fall sein, wahlen Sie bitte im , Arbeitsplatz”
oder im ,Windows-Explorer” die das CD-ROM-Laufwerk
LokProgrammer” aus und klicken auf die Datei ,Setup”.

Alternativ dazu kénnen Sie auf den START-Knopf in der
Taskleiste klicken und , Ausfihren” wahlen. Tippen Sie dann
LX\setup.exe” ein und klicken Sie auf OK, wobei Sie das ,x:"
mit dem Laufwerksbuchstaben lhres CD-ROM Laufwerks er-
setzen mussen (Ublicherweise ,D"):

Nach kurzer Zeit sollte das Installationsprogramm starten. Fol-
gen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm und warten Sie
ab, bis das Programm auf Ihrer Festplatte installiert ist.

2.4. Starten des Programms

Das Installationsprogramm erstellt einen Eintrag im Startmena.
Wahlen Sie , LokProgrammer vX* im Startmend unter ,Pro-
gramme” aus, wobei das X flr die Versionsnummer lhrer Soft-
ware steht. Wahlen Sie dann ,LokProgrammer”. Das Pro-
gramm wird gestartet.




LokSound Grundlagen

2.5. Software-Updates

ESU bietet auf der Website www.loksound.de aktuelle Versio-
nen der LokProgrammer Software an. Sie finden diese Soft-
ware im MenU ,Downloads” unter der Rubrik ,Software”.
Klicken Sie auf das Download-Symbol am Ende der Zeile. Es
offnet sich ein Fenster. Wahlen Sie ,, Ausfiihren”. Sie werden
nun durch die Installation gefuhrt.

P ESU Internet Update i : il -IDIE'

welcome

Flease Press Nest to start the Intermet Lpdate

Cancel

Abb.3.: Startfenster des Internetupdates

Es besteht ebenfalls eine automatische Update-Maglichkeit
bei bereits installierten Softwareversionen:

e \Wahlen Sie hierzu im Startment / Programme ,,Lokprogrammer
vX"”, wobei das X fur die Versionsnummer Ihrer Software steht.

o Klicken Sie dann auf ,Internet Update”. Es &6ffnet sich ein
Fenster (Abb. 3).

o Klicken Sie auf ,Next”. Es erscheint der Hinweis ,Downloading
required Files Please be patient”. Wahrend dessen werden die
zum Update bendtigten Dateien installiert. Danach besteht die
Méglichkeit die LokProgrammer Software vom Installations-
fenster aus zu starten.

2.6. Firmware-Updates

Die Firmware stellt das Betriebssystem des Lokpilot- oder Lok-
sound-Decoders dar.

Bitte beachten Sie: Neue Optionen an der Software kdnnen
unter umstanden vom LokSound-Decoder nur mit einen aktu-
ellen Firmware-Update ausgefthrt werden.

Aktuelle Firmwareupdates finden Sie ebenfalls auf
www.loksound.de unter ,Download” / ,Software”.

Update-Vorgang:
e SchlieBen Sie zur Installation den zum Update gewiinschten
Decoder am LokProgrammer an und starten Sie das Update.

e Es offnet sich ein Fenster, wahlen Sie ,Ausfihren”.
e Folgen Sie den Installationsanweisungen.

e Zundachst wird das Firmware-Update auf lhrem PC installiert,
danach wird das Update auf den Decoder gespielt.

Datenschutzhinweis:

ESU garantiert Ihnen, dass keinerlei Informationen von lhrem
Rechner an ESU Ubertragen werden. Es werden ausschlieBlich
Daten von der ESU Homepage zu lhrem Rechner gesendet.
Der Schutz Ihrer personlichen Daten bleibt jederzeit gewahr-
leistet.

3. LokSound Grundlagen

Im folgenden Kapitel wird gezeigt, wie der LokSound-Decoder
das Gerduschverhalten von Lokomotiven vorbildgetreugetreu
nachbildet, welche Moglichkeiten ein digitales Modelleisan-
bahnsystem hat und welche Protokolle digitaler Systeme zur
Zeit auf dem Markt erhdltlich sind. Sollten Sie bereits Erfah-
rung mit digitalen Anlagen haben und sich mit dem Gerausch-
verhalten von Lokomotiven auskennen, kdnnen Sie dieses
Kapitel Gberspringen und auf Seite 16 weiter lesen.

3.1. Gerauschverhalten von Lokomotiven

Mit dem LokProgrammer und dem Loksound Decoder kénnen
Dampfloks, dieselelektrische, dieselhydraulische, Elektroloks
oder Loks mit Schaltgetriebe (z.B. Schienenbus) wieder gege-
ben werden. Je nach Typ sind die Gerduschablaufe unterschied-
lich.

3.1.1. Dampflok

Die dominanten Gerdusche einer Dampflok sind das Sieden
des Kessels und die DampfstéBe wahrend der Fahrt. Diese
DampfstoBe ertonen synchron zur Radbewegung, werden also
auch schneller, wenn die Lokomotive schneller wird bzw. lang-
samer, wenn die Lok langsamer wird. Dabei gibt es besondere
Unterschiede zwischen 2- bzw. 4-Zylinderloks und 3-Zylinder-
loks. 3 Zylinder-Loks stoBen 3 oder 6 DampfstoBe pro Radum-
lauf aus, wahrend 2- bzw. 4-Zylinderloks 4 DampfstoBe pro
Radumlauf haben.

Des weiteren horen sich die DampfstoBe bei beschleunigter
Fahrt meist vulominoser und harter an, als bei gleichmaBiger
Normalfahrt. Bei geschlossenen Ventilen hort man oftmals nur
das Stangenklappern.

Bei der Anfahrt sind die Zylinderhdhne offen, um den bereits
zu Wasser kondensierten Dampf auszustoBen und damit Bri-
che der Antriebsstangen zu vermeiden.

Dieses Verhalten ist mit den Loksound-Decodern mit Hilfe des
Lokprogrammers moglich!Die einzelnen Zustande werden
dabei in Fahrstufen eines Ablaufplans unterteilt. Die unterschied-
lichen Klange der jeweiligen Zustéande bestehen aus den jewei-
ligen Einzelaufnahmen der DampfstoBe. (Fir nahere Erklarun-
gen siehe Abb.4. und Kapitel 9.4.1.).

PEGEL

LY
| Stand | Anfahrt | gleichméBige Fahrt |[Beschleunigung”

Abb.4.: Fahrverhalten einer Dampflok

Diesel-elektrische Loks sind im Prinzip E-Loks deren Generatoren
mit Dieselmotoren als eigene Kraftwerke gekoppelt sind. Der Die-
selmotor wird meist in konstanten Fahrstufen gesteuert, abhangig
von der Geschwindigkeit. Somit ist das Gerauschverhalten nahezu
treppenformig. Der leise Elektromotor wird vom Dieselmotor Uber-
tont. Die meisten diesel-elektrischen Loks haben zwischen 4 und 8
Stufen. Der LokProgrammer kann bis zu 10 Dieselstufen nachbil-
den, zuztglich der Beschleunigungs- und Leerlaufstufen (fir wei-
tere Informationen siehe Kapitel 12.3.).

Beispiele fur Diesel-elektrische Loks sind die DB Baureihe 232
(,Ludmilla”), die meisten amerikanischen Dieselloks von GE oder
ALCO oder die MZ-Loks der Danischen Staatsbahnen.

| Maxima- | mittiors | niedriga | Abbremsvorgang
Geriusch- Geschwin. Fahrstufe Fahrstufe
intensitat | dighait

| | L | | | Fahrzeit
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3.1.3. Diesellok (diesel-hydraulisch)

3.1.4. Diesellok mit Schaltgetriebe (diesel-mechanisch)

Das Kernstlck dieselhydraulischer Loks sind hydraulische
Drehmomentwandler, deren Krafttibertragung mit Hilfe von
Flussigkeit erfolgt. Dieser Einsatz der Stromungsenergie ist im
wahrsten Sinne des Wortes ,flieBend”.

Daher heulen diesel-hydraulische Loks nach dem Losfahren
mehr oder weniger erst einmal auf, ehe sie sich in Bewegung
setzen. Da die Drehzahl des Motorsounds hierbei von der Ge-
schwindigkeit bestimmt wird, verdndert sich das Fahrgerausch
Ubergangslos. Es verhdlt sich also einfach betrachtet in etwa
linear zur Geschwindigkeit.

Die LokSound-Decoder lassen lhre Lok wie beim Vorbild erst
dann losfahren, wenn die Drehzahl hoch genug ist. Die Ton-
hohe des Fahrsounds kann geschwindigkeitsabhéngig einge-
stellt werden. Dies ist nur durch die Einheit von Soundmodul
und D)ecoder maoglich. (fur weitere Informationen siehe Kapitel
8.5.4.

Beispiele fur Diesel-hydraulische Loks sind die V200 und das
Regio-Shuttle der DB oder die DMU41 der SNCB/NMBS.

| Maximat- | | mittioro | niedrige | Abbromsvargang
intensitat | dighait |

Geriusch- Geschwin- Fahrstufe Fahrstufe I
|
|

| | L | | | Fahrzeit

Abb.6.: Fahrverhalten einer diesel-hydraulischen Lok

3.1.5. E-Lok

Dieselloks mit_Schaltgetriebe benutzen mechanische Zahnrad-
getriebe zur Ubersetzung der Motorkraft auf die Réder, ahn-
lich wie bei PKWs. Wahrend des Wechsels in einen anderen
Gang wird die Kupplung betatigt, die Kraftubertragung zwi-
schen Motor und Réder also kurzzeitig unterbrochen. Dieser
Schaltvorgang ist bei vielen diesel mechanischen Loks hérbar.
Mit Hilfe der LokProgrammer Software kann man entweder
die Original-Aufnahmen der Schaltvorgénge in das Sound-
verhalten der Modellok einbauen oder die Option ,Schalt-
sound (User-SoundSlot 14)"” nutzen (mehr dazu in Kapitel 9.6.2.).

Beispiele fur dieselmechanische Loks sind die Schienenbusse
der Bauart VT95 oder Rangierloks, da Schaltgetriebe nur bei
Loks mit geringer Geschwindigkeit und relativ geringem Ge-
wicht sinnvoll sind.

Abb.7. Fahrverhalten einer dieselmechanischen Lok

| Maximat- | | mittiore | niecrige | Abbromsvorgang
Geriusch- Geschwin. Fahretufe Fahrstufe
intensitat | dighait | |

Fahrzeit

Bei E-Loks gibt es verschiedene Soundvarianten. Zum einen
kann man das Summen des Elektromotors horen, der ahnlich
dem Motorengerausch der diesel-hydraulischen Loks seine Ton-
hohe geschwindigkeitsabhangig andert.

Zum anderen gibt es Lokomotiven, bei denen die Lufter-
gerausche sehr dominant sind. Bei manchen E-Loks sind die
Lifter auch konstant, sodass sich wahrend der Fahrt das Ge-
rausch nicht andert.

Da E-Loks im Allgemeinen leiser sind als andere Loks kann man
mit Hilfe des LokProgrammers Zusatzgerdusche wie Signal-
horn, Kompressor, etc. ausgiebig nutzen (fir weitere Informa-
tionen siehe Kapitel 9.5. und 9.6.).

Gerbusch-
varhaltan

Abb.8.: Fahrverhalten einer E-Lok

3.2. Benutzerdefinierte Gerdusche

Benutzerdefinierte Gerdusche (,User-
Sounds”) sind zum Beispiel Signalhorner,
Kuppelgerdusche, Sanden, etc. Sie kon-
nen nach der entsprechenden Program-
mierung mit dem LokProgrammer per
Funktionstasten Ihrer Digitalzentrale aus-
gelost werden. Derzeit kdnnen die Lok-
sound Decoder bis zu 16 Funktionstas-
ten nutzen, die auch wahlweise mit Funktionen wie Licht,
Rauchgenerator etc. belegt werden kénnen. Neuere Zentra-
len wie die ESU ECoS-Zentrale kdnnen diese Fille an Funktio-
nen komplett ausnutzen.
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3.3. Automatische / Zuféllige Gerdusche

Als Zufallsgerdusche (,,Random-Sounds”) werden Sounds ver-
wendet, die automatisch oder zufallig kommen, wie zum Bei-
spiel Sicherheitsventile, Lifter, Kompressoren, etc.

Mit Hilfe des LokProgrammers kénnen sie bestimmen inner-
halb welcher Zeitspanne Zufallsgerausche abgespielt werden
sollen. (néheres dazu, siehe Kapitel 8.5.3.).

Weitere Moglichkeiten automatische Gerdusche (z.B. Bremsen-
quietschen) einzubauen bestehen in der
Funktionstastenbelegung und dem Sound-Ablaufplan (siehe
Kapitel 9). Diese Gerausche ertéonen dann fix zu einem be-
stimmten Zeitpunkt.

3.4. Digitalsysteme/Protokolle

In diesem Abschnitt werden die Digital-Protokolle zur Steue-
rung Modell-Ztgen, -Signalen und -Weichen gezeigt, mit de-
nen der LokProgrammer arbeitet.

3.4.1. DCC (NMRA)

DCC steht fur , Digital Command Control”, und wurde von der
NMRA (National Model Railroad Association) als Standard ver-
abschiedet.

Am Anfang war der Betrieb mit 14 Fahrstufen und 80 Lok-
adressen moglich, mittlerweile kénnen bis zu 10000 Lokadressen
und 128 Fahrstufen verwendet werden. DCC ist in Bezug auf
die Decoder und Steuerkontrollen abwartskompatibel, d.h. alte
Decoder kénnen mit neuen Controls und neue Decoder mit
élterg}n Controls (eingeschrankt) gesteuert und programmiert
werden.

3.4.2. Motorola®

Das Motorola®-Protokoll aus dem Jahr 1984 ist eines der altesten
Digitalsysteme fur Modelleisenbahnen. Dementsprechend einge-
schrankt sind die Steuer-Maoglichkeiten. Das Motorola®-Protokoll
kann mit maximal 14 Fahrstufen fahren, auBerdem konnen auBer
dem Zuglicht nur 4 weitere Funktionen geschaltet werden (Funk-
tionen 5 - 8 kdnnen mit der zweiten Motorola®-Adresse angewahlt
werden), die Lokadressen-Anzahl beschrankt sich auf 80.

Da das Motorola®-Protokoll aber in vielen Digital-Kontrollen noch
Anwendung findet, kénnen alle ESU-Decoder auch mit diesem
Protokoll betrieben werden.

3.4.3. MFX

Seit 2004 wird das MFX-System angeboten. Theoretisch kon-
nen damit auf einer Anlage mehr als 16000 Modell-Loks gleich-
zeitig gesteuert werden. Die Fahrstufenanzahl betragt 128.
In der LokProgrammer Software variieren die Einstell-
maoglichkeiten etwas von den Einstellmoglichkeiten in DCC. So
wird zum Beispiel anstatt einer Lokadresse ein Lokname einge-
tragen (z.B. ,BR 01" oder ,ICE").

Des weiteren gelten andere CV-Bestimmungen als bei DCC.

Nutzen Sie daher die ab Kapitel 3.5. erwahnten DCC-CVs nicht
fir MFX!
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3.4.4. Selectrix®

Selectrix® ist ein weiteres Digitalsystem. Der Unterschied zu DCC liegt
darin, dass Lokadressen nicht einzeln, sondern in Gruppen gesendet
werden. Daflr kénnen keine benutzer-definierten Sounds (wie z.B.
Pfeife oder Glocke) abgespielt werden, sondern nur die Fahr- und
Zufallsgerdusche. Selectrix® ist fast ausschlieBlich in den kleineren
Spuren N und Z zu finden, daher kann es auch im ESU Loksound micro
verwendet werden.

Es ist wichtig diese Protokolle beim Erstellen eines LokSounds nicht zu
verwechseln. So kénnen zum Beispiel keine MFX-Projektdateien auf
einen DCC-Decoder gespeichert, geschweige denn abgespielt wer-
den.

3.5.CVs

3.5.1. Definition und Anwendung

CV steht fur ,, Configuration Variable”. CVs kénnen bit- oder byteweise
Werte haben annehmen. Die byte-groBen CVs kénnen Werte von O
bis zu 255 haben, wahrend die bitweise programmierbaren CVs wie
Ein/Aus-Schalter funktionieren.

Beispiele:
CV 63 (Gesamtlautstarke) ist ein byteweise programmierbares CV mit

Maximalwert 64. Der Wert 0 bedeutet Stille, der Wert 64 bedeutet
Maximallautstarke.

CV 49, bit O ist der ,Schalter” fur die Aktivierung der Lastregelung
(siehe 8.3.2). Ist das Bit auf O gesetzt ist die Lastregelung deaktiviert, ist
das Bit auf 1 gestellt, ist sie aktiviert.

Die NMRA (National Model Railroad Association) hat bestimmte CVs
fUr bestimmte Funktionen festgelegt, so wird zum Beispiel mit CV 1
immer die Lokadresse bestimmt, mit CV 5 die Maximalgeschwindigkeit.

3.5.2. Vorteile/Nachteile

Ohne groBartige Programmierkenntnisse oder —Anlagen kénnen
Digitaldecoder programmiert werden. Viele Digitalzentralen bieten
daftr auch interne Programmierments an. AuBBerdem wird durch die
Codierung in GroBe von einzelnen Bits und Bytes wenig Speicherplatz
verwendet.

Eine reine Programmierung mit CVs ist jedoch untbersichtlich und je
nach Digitalzentrale umstandlich. AuBerdem beeinflussen CVs den
Sound des Loksound Decoders nur bedingt (in der z.B. Lautstarke).
Der Klang kann z.B. nicht mit CVs beeinflusst werden, sondern ist von
der Aufnahme abhangig.

Mit Hilfe der LokProgrammer Software werden CVs in Form von
Auswahltabellen und Schiebereglern dargestellt und kénnen damit
einfach und verstandlich bearbeitet werden.

3.6. Weitere Informationen zu LokSound Decodern

3.6.1. Allgemeines

Das Herzstlick eines LokSound Decoders ist ein leistungsfahiger Prozes-
sor. Dieser wird durch einen leistungsfahigen Audioverstarker und einen
Soundspeicher, der Gerausche bis zu 130 Sekunden Dauer beinhalten
kann erganzt.

I\

@

Mit der vierkanalige Mixerstufe mit aktivem Filter kénnen bist bis zu vier
Gerdusche gleichzeitig abgespielt werden, wobei ein Kanal fir das
Fahrgerausch vorgesehen ist, die restlichen Kanale kénnen flr benutzer-
gesteuerte Gerausche (wie Glocken, Pfeifen usw.) und Zufallsgerausche
(z.B. automatische Sicherheitsventile oder Kohleschaufeln) verwendet
werden. Am Ende werden alle 4 Kandle auf dem Decoder zu einem
Ausgangskanal gemischt und zum Lautsprecher gefahrt.

AuBerdem kann der Speicher des LokSound Decoders jederzeit ge-
|6scht und wieder neu bespielt werden. Auf diese Weise ist es kein
Problem, beispielsweise aus einem Dampf- ein Dieselgerdusch zu ma-
chen. Dies kénnen Sie sogar selbst nachtraglich mit Hilfe des ESU
LokProgrammers durchfthren!

Beachten Sie: die uneingeschrankte Bearbeitung eines LokSound De-
coders ist nur bei Nachrlst-Decodern gewahrleistet. LokSound-Deco-
der, die von Modellbahnherstellern in Ihren Produkten eingebaut und
ausgeliefert werden bieten unter Umstanden diese Moglichkeit nicht!

Den noch zur Verflgung stehenden Speicherplatz (in Sekunden und
Bytes), sowie die Gesamtkapatitat zeigt ein Informationsfeld am unte-
ren Bildschirmrand der LokProgrammer Software an. Wahlen Sie dazu
das Register ,,Sound” und dann eine der Soundansichten (siehe auch
9.

Machten Sie eine Datei unbedingt aufnehmen, aber der Speicherplatz
reicht nicht mehr aus, mussen Sie eventuell andere Gerauschdateien
aus dem Projekt entfernen oder in ihrem Audio-Schnittprogramm ge-
eignet kurzen.

3.6.2. Lautsprecheranschluss

Das Endsttck der Soundtechnik-Kette bildet der Lautsprecher.
Selbstverstandlich kénnen in den kleinen Modellloks keine groBen
Lautsprecher verwendet werden. Daher werden besondere Anfor-
derungen an die verwendeten Lautsprecher gestellt. ESU bietet in
seinem Sortiment verschiedene Lautsprecher fur unterschiedlich Ein-
baugréBen und Decodertypen an.

Beachten Sie bitte, dass der Audioausgang des LokSound Decoders
flr einen Lautsprecheranschluss mit einer Impedanz von 100 Ohm
ausgelegt ist. Andere Werte kénnen zur Uberhitzung der Verstarker-
einheit des Decoders oder zu verminderten Lautstarken fihren.

Sollten Sie zwei Lautsprecher verwenden wollen, verschalten Sie
am besten zwei 50-Ohm-Lautsprecher seriell.

3.6.3. Geeignete Gerdusche

ESU bietet auf der Website www.loksound.de eine Vielzahl
von Lok-Gerduschen. Bitte beachten Sie hierzu auch die Lizenz-
bestimmungen zum Download und der Nutzung dieser
Gerduschdateien im Anhang.

Sie kénnen aber auch lhre selbst erstellten Sounds auf einen
LokSound Decoder programmieren.6.4.1 Geeignete Gerau-
sche. Nicht alle Dateien, die sich auf Ihrem Rechner befinden,
eignen sich fur die Verwendung in LokSound Projekten.

Generell eignen sich fur LokSound Decoder alle Dateien, die im
Windows *.wav-Format vorliegen. Das WAV ist das Standard-
format fur die Speicherung von Gerduschen aller Art bei
Windows. Ob dies Gerausch- Musik- oder Sprachdaten sind, ist
absolut unerheblich.
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Die Dateien koénnen entweder von der mitgelieferten CD-ROM
stammen, aus dem Internet bezogen werden oder aber selbst
erzeugt worden sein.

Wave-Dateien kénnen in unterschiedlicher Tonqualitat auf der
Festplatte abgelegt werden. Je besser die Qualitat, desto gro-
Ber wird die Datei.

Um eine optimale Klangqualitat zu erhalten, sollten Sie die zum
jeweiligen LokSound Decoder passenden Wave-Dateien verwen-
den:

Sampling-Frequenz : 15625 Hz
(entspricht ungefdhr dem Doppelten

der darstellbaren Hor-Frequenz)

Auflésung (entspricht der Lautstarkeabstufung): 8 Bit
Kanalanzahl: 1 (Mono)

Das Programm rechnet automatisch die Dateien in das jeweils
zum Decoder passende Format um. Hierbei kann es jedoch un-
ter Umstanden zu QualitatseinbuBen kommen.

Tipp:
Am besten ist es, die Wave-Dateien in der oben genannten

Sampling-Frequenz, Auflésung und Kanalzahl fur den Decoder
vorzubereiten.

Erstens spart man dadurch Speicherplatz bei optimal eingestell-
ter Soundqualitat. Zweitens kann man wahrend der Vor-
bearbeitung im Vorfeld den Klang am besten beurteilen.

Zur Erzeugung von Wave-Dateien existieren eine Reihe von Zu-
satzprogrammen. Am bekanntesten ist der Windows-Medien-
rekorder, um Audioaufnahmen durchzuftihren und digital als
* wav Datei auf der Festplatte zu speichern. Es gibt aber auch
aufwendigere Audioeditoren, die professionelle Zusatzoptionen
wie Klangregelung, Echo, Schnitt usw. liefern.

Es ist empfehlenswert Audioaufnahmen mit Harddisc- oder sons-
tigen hochwertigen Audiorekorder durchzufthren, um eine hohe
Qualitat zu erreichen. Kassettenrecorder oder gar Diktiergera-
te sind daftr ganzlich ungeeignet.

An dieser Stelle kann unmaoglich eine umfassende Anleitung
gegeben werden, wie man mit Hilfe des Computers Gerausch-
daten digitalisiert und auf Platte ablegt. Bitte beachten Sie zu
diesem Thema die Handbucher, die zu lhrem Rechner bzw. Ihrer
Soundkarte mitgeliefert wurden.

3.6.4. Unterstltzte Hardware

Die LokProgrammer Software ab Version 2.5.0 unterstitzt
ausschliesslich den LokProgrammer 53450 ,LokProgrammer
V3.0”. Eine Verwendung mit einem &lteren LokProgrammer
(z.B. 50450) ist derzeit nicht maglich.

Je nach verwendeter LokProgrammer-Version ist weiterhin die
Anzahl der unterstitzten Decoder unterschiedlich.

Die Versionen ab 2.6.1. untersttzen die folgenden ESU-Deco-
der:

e Loksound V3.5 mit 8 und 16 Mbit Soundspeicher fur die Spur-
weiten 0 und HO (DCC und Motorola®)
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e LokSound micro fur die Spurweiten TT und N (DCC, Motorola®
und Selectrix®)

e LokSoundXL V3.5 fur die Spurweiten G und | (DCC und
Motorola®)

e LokSound mfx fur die Spurweiten 0 und HO wendet sich an die
Freunde des Marklin® systems.

AuBerdem werden folgende (teilweise altere) Produkte unter-
stutzt:

LokSound V3.0, LokSoundXL V3.0, LokSound2, LokSoundXL
V2.0, LokPilot, LokPilotDCC, LokPilotXL, LokPilotXL DCC.

Die LokProgrammer Software steht unter standiger Weiterent-
wicklung. Um Sicherzustellen, dass Sie stets die aktuelle Software-
version verwenden, sollten Sie regelmaBig die Internet-Update-
Funktion aufrufen. Sobald verfligbar, bieten wir neue Version
mit vergroBertem Funktionsumfang bzw. Fehlerbehebungen an.

Je nachdem, welche Funktionen die einzelnen Decoder anbie-
ten, verandert sich das Erscheinungsbild des Programmes. Es
stehen daher moglicherweise nicht alle hier gezeigten Optionen
zur Verfugung bzw. sind mehr Optionen méglich. Bitte beachten
Sie stets das mit Ihrem Decoder mitgelieferte Handbuch.

4. Aufgaben der LokProgrammer Software
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In den folgenden Kapiteln werden die einzelnen Programm-
funktionen der LokProgrammer-Software beschrieben.
Zunachst werden allgemeine Funktionen, danach die speziel-
len Einstellmdglichkeiten ESU Decoder (LokPilot und LokSound)
beschrieben.

Zu jeder neu vorgestellten Option wird das zugehorige CV im
DCC-Protokoll genannt sowie bei welchen ESU-Decodern die-
se Einstellung 5. Programmfunktionenmaoglich ist. LP steht
dabei fur LokPilot, LS fur Loksound.

Bitte beachten Sie auch, dass Sie nur mit der aktuellsten Firm-
ware alle Moglichkeiten des Decoders ausschdpfen kénnen.

4.1. Aufgabeniberblick

e Einstellen / Andern sdmtlicher Parameter von ESU Decodern:
Alle Optionen koénnen Sie komfortabel und Ubersichtlich am
PC einstellen. Selbstverstandlich bleiben die Mdglichkeiten der
manuellen CV-Einstellung Uber digitale Steuergerate wie z.B.
der ESU ECoS-Zentrale erhalten.

e Andern der Geréduschdaten, die auf einem ESU LokSound
Modul gespeichert sind: Es ist moglich, samtliche auf dem
LokSound Modul gespeicherten Gerdusche jederzeit, auch
nachtraglich, zu verandern. Sie kénnen sich auf diese Weise
Ihre eigenen Gerdusche zusammenstellen. Als Quelle eignet
sich alles, was Sie auf Ihren PC bringen konnen: Lokgerausche,
Musik, Sprache, etc. Der Fantasie sind hierbei keine Grenzen
gesetzt.

Auf diese Weise ist es moglich, jederzeit aus einer Dampf- eine
Diesel- oder Elektrolok zu machen - und umgekehrt.

e Testen neuer ESU Sounds: Mit Hilfe des virtuellen Fihrerstan-
des (siehe Kapitel 6.) kdnnen Sie Decoder direkt auf dem
Programmiergleis ausprobieren, ohne erst an lhre Digitalan-
lage gehen zu mussen.

4. 2. Assistent

Sobald die Software gestartet wird, erscheint das Assistent-
Fenster auf dem Bildschirm, auf dem Sie die wichtigsten Funk-
tionen des Programms direkt aufrufen konnen. Je nachdem,
welche Funktion Sie dort aufrufen, erscheint sofort die ent-
sprechende Funktion. Mit Hilfe des Assistenten kénnen Sie
wichtige Aufgaben schnell ausfuhren.

Sie konnen mit Hilfe des Assistenten folgende Aufgaben durch-
fihren:

e einen Decoder auslesen, um dann komfortabel dessen Einstel-
lungen betrachten und verdndern zu kénnen.

e den Soundspeicher eines Decoders komplett verdndern, um
auf einfachste Weise z.B. aus einem Dampf- einen Dieselsound-
decoder zu machen.

e ein komplett neues Projekt anlegen.
e ein vorhandenes Projekt ¢ffnen.

Wahlen Sie hierzu die gewunschte Option aus und folgen Sie
den Anweisungen im getffneten kleinen Fenster.

LokProgrammer. 5 |

wiss mochten Sie un??e——————————————|.

 Devoder auskesen und Sndem

<% (" Soundupdate auf einem Decader durchfibren

T Heues Piojekt erstellen

£ Yorhandenes Frojekt Giinen

— Lok Pragrammer Praduckon [NTERNAL USE BRI w262

Abb.9. Assistent
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5. Hauptbildschirm

5.1. Register

Entsprechend den verschiedenen Aufgaben des Programms
ist es in verschiedene Register und MenUs gegliedert. Abbil-
dung 10 zeigt den Hauptbildschirm der LokProgrammer Soft-
ware mit den Hauptkomponenten:

o Virtueller Fuhrerstand: Hier kénnen Sie Decoder einfach tes-
ten

e CV's bearbeiten: individuelle Bearbeitung von CVs eines Deco-
ders, sofern der Decoder DCC (NMRA) unterst(tzt.

e Decoder: Zum komfortablen Einstellen von ESU Decodern,
vollgrafisch

e Sound: Dient zum Andern und neu Zusammenstellen von Sound-
projekten fur LokSound-Decoder.

sons |

Hariteler | |

e ki 1
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Abb.10.: Register Hauptbildschirm

5.2. Mentileiste

Abb.11.: Meniileiste

T

I 1

=
B

e Datei: in diesem Ment kdénnen Sie zu bearbeitende Projekte
neu anlegen,
laden bzw. ,Offnen”

speichern,

sowie das Internet Update (siehe 2.5.) abrufen und die
LokProgrammer Software beenden.

Beim Speichern werden in die Projektdatei alle Zuordnungs-
daten, Einstellungen und Sounddateien geschrieben. Die Projekt-
dateien werden unter der Endung ,.esu” abgespeichert.

e Programmer: hier kénnen Decoderdaten gelesen und geschrie-
ben werden, sowie Gerauschdaten und Adresszuordnungen
geschrieben werden. Desweiteren kdnnen erweiterte Decoder-
daten, wie z.B. Decodertyp und Version der Firmware gelesen
werden.

KProgrammer ¥Z.b.l LY:iprojectsiunnam

Programmer  Bearbeiten  Einstellungen Hilfe

Decoderdaten lesen Strg+R

Decoderdaten schreiben Skrg+w
Gerausche schreiben Strg+a

Adresszuordnungen schreiben

Erweiterte Decoderinformationen. ..

Abb.12.: Meni ,Programmer”

e Bearbeiten: in diesem MenU konnen Zusatzinformationen zur
Projektdatei (wie. z.B. Name der Lok, Foto der Lok und Be-
schreibung als Notiz) eingegeben werden. AuBerdem kann
man hier Loksound 2 Projekte in das aktuelle Lokprogrammer-
format konvertieren. Bitte Uberpriifen Sie nach dieser Proze-
dur nochmals die CV-Werte, da nicht alle Werte Gbernommen
werden kdénnen.

e Einstellungen: hier kann das Projektverzeichnis und die
Programmsprache (Deutsch oder Englisch) bestimmt werden.
Bitte beachten Sie, dass die neu eingestellte Programmsprache
erst nach einem Neustart des Programms Gbernommen wird.

e Hilfe: hier kann neben Informationen zur Softwareversion die-
ses Handbuch gedffnet werden.
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5.3. Buttonleiste

Sounddatei hinzufligen. Dieses Button ist nur aktiv, wenn eine
Sounddatei im Fenster ,Ordner” unter dem Register ,Sound”
angewahlt wurde.

Sounddatei entfernen. Dieses Button ist nur aktiv, wenn eine
Sounddatei im Fenster ,Projektsounds” unter dem Register
,Sound” angewahlt wurde.

Sounddatei zum Probehdren abspielen. Dieses Button ist aktiv
wenn eine Sounddatei angewdhlt wurde.

Sounddatei endlos zum Probehéren abspielen. Dieses Button
ist aktiv wenn eine Sounddatei angewahlt wurde. Diese
Wiedergabeart ist bei Gerduschschleifen (z.B. Fahrstufensounds)
sinnvoll.

Abgespielte Sounddatei stoppen. Dieses Button ist aktiv wenn
eine Sounddatei angewahlt wurde.

Es ist auch maoglich, sich Gerdusche zunachst Gber den PC

anzuhdren, ehe sie in ein Projekt aufgenommen werden. Dazu

markieren Sie die Datei, die Sie anhéren mochten, im Fenster

,Ordner” (im Fenster ,Sound” / ,Ablaufplan” linke Spalte,

untere Hélfte). Danach aufhoderaklicken. Zum Beenden
anklicken.

Auf diese Weise kénnen Sie auch Gerausche anhoren, die
bereits in der Liste der ,Projektsounds” sind.

Decoder Daten lesen. Vor Anderungen der Decoderdaten ist
es zweckmaBig, die kompletten aktuellen Decoderdaten zuerst
aus dem Decoder auszulesen. Dazu setzen Sie die Lok auf das
Programmiergleis und vergewissern sich, dass das Programmier-
gleis richtig angeschlossen ist.

Danach Klicken Sie in der Buttonleiste am oberen Bildschirm-
rand auf den Button ,CV’s des Decoders auslesen”. Alternativ
konnen Sie auch aus dem Menu ,Programmer” den Befehl
.Decoderdaten lesen...” wahlen. Sofort beginnt das Programm,
die Decoderdaten auszulesen. Bitte gedulden Sie sich etwas,
der Vorgang kann bis zu zwei Minuten dauern.

Der aktuelle Stand des Auslesens wird in einem Fortschritts-
balken angezeigt.

Sollte das Programm nicht in der Lage sein, die Decoderdaten
auszulesen, schlagen Sie bitte unter 13.1. nach.

Decoderdaten schreiben. Die in der Projektdatei eingestellten
CVs werden auf den angeschlossenen Decoder geschrieben.
Ein Hinweis-Fenster 6ffnet sich zuerst. Klicken Sie auf , Wei-
ter”, um die CVs zu schreiben.

Es werden alle bisherigen Einstellungen des Decoders durch die
neuen ersetzt, also Uberschrieben.




Virtueller Fiihrerstand

3

0

LokSondvas

| 2 Mt

Sounddaten schreiben. Die in die Projektdatei importierten
Sounddateien kénnen mit diesem Button auf den angeschlos-
senen Decoder geschrieben werden. Ein Hinweis-Fenster 6ff-
net sich zuerst. Klicken Sie auf , Weiter”, um die Sounddaten
zu schreiben. Dies kann je nach DateigroBe und SpeichergroBe
des Decoders der einzelnen Sounds bis zu 10 Minuten dauern.

Bitte bedenken Sie, dass Sie die CVs des Decoders ebenfalls
wieder schreiben missen, sofern Sie Verdnderungen vorge-
nommen haben.

Adresszuordnungen schreiben. Die in der Projektdatei einge-
stellten Zuordnungen (z.B. Soundslots auf Funktionstasten)
werden auf den angeschlossenen Decoder geschrieben.

Folgende Felder neben der Buttonleiste haben eine rein infor-
mative Funktion:

Dieses Feld zeigt den Decodertyp an, der gerade bearbeitet
wird. Im Beispiel wird der LokSound-Decoder Version 3.5 bear-
beitet. Es konnen aber samtliche LokSound-Decoder (ab
LokSound 2), sowie Lokpilot-Typen in DCC (NMRA), Motorola®,
MFX und Selctrix ® bearbeitet werden.

Dieses Feld zeigt die Kapazitat des Sound-Speichers des Deco-
ders an. Je nach Loksound Typ werden 1Mbit, 2Mbit, 4 Mbit
(LokSound 2), 8Mbit und 16Mbit (LokSound 3.5) far das Pro-
jekt unterstitzt.

6. Virtueller Fiihrerstand

Mit Hilfe des virtuellen Fuhrerstandes kénnen Decoder auf Ihre
Funktion hin Gberprift werden. Es ist sowohl moglich, samtli-
che Funktionstasten zu simulieren, als auch Fahrbefehle abzu-
setzen. Dies ermoglicht thnen lhre Lok auf dem mit dem
LokProgrammer verbundenen Programmiergleis Probe zu fah-
ren.
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Abb.13.: Virtueller Fiihrerstand
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Dabei sind allerdings einige Einschrankungen zu beachten: Der
LokProgrammer begrenzt den zulassigen Strom auf etwa 400mA.
Sollte die Stromaufnahme des Lokmotors hoher liegen, wird der
Uberstromschutz aktiviert und der Strom auf dem Gleis abge-
schaltet. Dies erkennen Sie daran, dass die gelbe LED am
LokProgrammer blinkt. Sollte dies der Fall sein, deaktivieren Sie
den Fihrerstand und aktivieren Sie ihn erneut.

Ansonsten sind die Funktionen in diesem Register eindeutig: Sie
koénnen die Lokadresse eingeben und auch den Fahrstufenmodus
vorgeben. Bitte achten Sie darauf, dass der hier eingestelite Fahr-
stufenmodus mit den Einstellungen des Decoders bereinstimmt.

Der LokProgrammer kann Loks im DCC-Datenformat fahren, ab
Version 2.5.0 auch im Motorola-Format. MFX beherrscht der
LokProgrammer hardwarebedingt nicht. Testen Sie MFX-Projek-
te am virtuellen Fihrerstand mit dem Motorola-Format.

Uberpriifen Sie vor Aktivierung des virtuellen Fiihrerstandes, dass
Ihr Programmiergleis vom Hauptgleis getrennt ist und keine elek-
trische Briicke besteht, da sonst Schaden am LokProgrammer
auftreten (siehe auch 2.2.) !

Aktivieren Sie durch Anklicken des Felds ,,Fiihrerstand aktivieren”
die Lok fir den Testlauf.

Durch den Schieberegler bestimmen Sie die Geschwindigkeit der
Lok. Per Mausklick in das jeweilige Feld kénnen die Funktionstas-
ten aktiviert werden. Bis F12 konnen Funktionen auch mit den
Funktionstasten Ihrer PC-Tastatur aktiviert werden.

Bitte bedenken Sie, dass die durch den LokProgrammer gebote-
nen Fahrmaglichkeiten keinesfalls eine Digitalzentrale ersetzen
kénnen oder wollen: Durch die Stromversorgung per Stecker-
netzteil werden Sie niemals mehr als eine einzige Lok gleichzeitig
fahren lassen kénnen. Die Funktionalitat ist hauptsachlich fur ers-
te, schnelle Tests einer neu digitalisierten Lokomotive gedacht.

7. CV’s bearbeiten

Im Register ,,CV's bearbeiten” kdnnen einzelne CV's des Deco-
ders gezielt gelesen oder geschrieben werden. Wahlen sie dazu
den Menipunkt ,CV's lesen/schreiben”.

Abb.14.: Das Fenster ,CV’s bearbeiten”

CV lesen:

e Im oberen Eingabefeld die Nummer der CV eintragen, die ge-
lesen werden soll.

e driicken Sie den Button ,,CV Lesen”.

e Das Ergebnis der Leseoperation wird binar und dezimal ange-
zeigt.

@

CV_schreiben:

e im oberen Eingabefeld die Nummer der CV eintragen, die ge-
schrieben werden soll.

e der neue Wert der Variable in das untere Eingabefeld eintra-
gen.

e auf die Schaltflache ,CV Schreiben” klicken.

e Die CV wird mit dem neuen Wert Uberschrieben.
Weiterhin besteht die Moglichkeit, die Herstellerinformationen

eines Decoders anzeigen zu lassen. Klicken Sie hierzu einfach
auf ,Daten auslesen”.

Bitte bedenken Sie, dass in diesem Fenster vorgenommene
Programmierungen an einem Decoder nicht automatisch in
die grafische Anzeige (,Decoder”) Ubernommen werden. Sie
mussen hierzu erst den Decoder erneut komplett auslesen
(siehe Kapitel 5.3.)

Sie finden eine ausfihrliche CV-Auflistung in 13.1..

8. Das Register ,Decoder

Im Register ,Decoder” werden alle Einstellungen zusammen-
gefasst, die die Steuereinheit des Decoders betreffen. Bitte
beachten Sie, dass das Register ,Decoder” beim Start der
Software zundchst leer ist. Sie mlssen zuerst ein neues Projekt
erstellen, einen Decoder auslesen oder ein bereits bestehen-
des Projekt von einem Laufwerk laden. Projekte sind Abbilder
derjenigen Daten, die auf dem Decoder selbst gespeichert sind.

Abb.15.: Das Register ,Decoder”
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Am linken Bildschirmrand befinden sich die Schaltflachen, mit
deren Hilfe Sie zu den einzelnen Optionen gelangen. Neben
dem Fahr- und Gerduschverhalten werden hier auch spezielle
Einstellungen, wie Bremsmodi, die Lok-Adresse etc. eingestellt.
Auf den folgenden Seiten werden die einzelnen Parameter
und Optionen im Einzelnen erklart.

8.1. Ansicht , Adresse”

8.1.1. Adresse (CV1, CV17, CV18)

In der Ansicht , Adresse” werden alle Anpassungen vorgenom-
men, welche die Adresseinstellungen des Decoders betreffen.
Je nach Decoder besteht die Maglichkeit, kurze (CV 3) oder
lange Adressen (vierstellig, CV17 und CV18) zu verwenden.
Bitte beachten Sie, dass die dort getroffenen Einstellungen
ausschlieBlich fur den Betrieb mit NMRA-DCC konformen Basis-
geraten gelten.

Beim Betrieb des Decoders mit dem Marklin / Motorola-Proto-
koll gilt die separat einstellbare Marklin-Adresse. Bei mfx-De-
codern kann fur Motorola-Betrieb eine zweite Adresse ange-
geben werden, um die Funktionen F5 bis F8 zu erreichen. Diese
ist normalerweise die erste Adresse plus 1.

8.1.2. Einstellungen fir Verbund (CV 19)

Die DCC-Mehrfachtraktionsadresse (Consist Address) ist fur
den Verbund-Betrieb nutzlich.

AuBerdem kann man die ,Funktionsausgange im Verbund”
aktivieren, sowie Funktionstasten fur Verbundbetrieb vorein-
gestellt werden.

Hier konnen bei Mehrfachtraktionen gewisse sinnvolle Funkti-
onen so eingestellt werden, dass bei beiden Lokomotiven diese
Funktion mit einem Knopfdruck ausgelést wird (z.B. Licht).

Klicken Sie hierzu in die entsprechenden Kastchen der Funkti-
onen, die im Verbund gemeinsam genutzt werden sollen.

8.2. Fahreigenschaften

8.2.1. Fahrstufenwahl (CV 29, CV 49)

Hier werden weitere Einstellungen flr den Fahrbetrieb getrof-
fen. Zunachst muss fur den DCC Betrieb festgelegt werden,
ob mit 14, 28 oder 128 Fahrstufen gefahren werden soll bzw.
ob der Decoder die Vorgabe |hrer Digitalzentrale automatisch
erkennen soll.

8.2.2. Reversebetrieb (CV 29)

Ein Hakchen bei Reversebetrieb aktiviert den Reverse-Modus
des Decoders: Die Fahrtrichtung wird umgedreht, ebenso die
Stirnlampenbeleuchtung. Dieses Option korrigiert das Verhal-
ten falsch verdrahteter Lokomotiven.

8.2.3. Beschleunigungs- und Bremszeit (CV 3, CV 4)

Diese Option erlaubt es Ihnen, die Beschleunigungszeit (CV 3)
bzw. Bremszeit (CV 4) einzustellen. Die Zeiten errechnen sich
anhand des CV-Wertes multipliziert mit 0,869 Sekunden.

Die eingestellte Beschleunigungszeit ist dabei die Zeit, die die
Lok vom Stillstand bis zur Maximalgeschwin-digkeit benétigt.
Die Beschleunigungszeit von 0 auf eine mittlere Fahrstufe dau-
ert entsprechend weniger.

Analog dazu verhalt es sich mit der Bremszeit. Dies ist die Zeit
von der Maximalgeschwindigkeit zum Stillstand.

8.2.4. Erlaubte Bremsstrecken (CV 51)

Hier werden die Bremsmodi festgelegt. Der LokProgrammer
ermoglicht den Marklin-, Zimo- und Lenz-Bremsmodus.

8.2.5. Trimm (CV 66, CV 95)

Mit der , Trimm"-Funktion kann die Hochstgeschwindigkeit im
Vor- und Rickwartsbetrieb getrennt eingestellt werden. Der
CV-Wert durch 128 dividiert ergibt den Faktor mit dem die
Motorspannung der jeweiligen Fahrt multipliziert wird (Vorwarts
CV 66 und Ruckwarts CV 95).

8.3. Motor

8.3.1. DC Motor Pwm Frequenz (CV 49)

Hier kann die Taktfrequenz der Motorsteuerung (Pulsweiten-
modulation) ausgewahlt werden. Die Optionen sind 15kHz und
30kHz. Bei Loksound-Decodern ab V3.5 sind 30kHz ublich.

8.3.2. Lastregelung (CV 49, CV 53, CV 54, CV 55, CV 56)

Mit der Lastregelung kann die Motorleistung im Falle von Hin-
dernissen wie zum Beispiel Steigungen harter oder weicher
eingestellt werden.

Im Feld Lastregelung kénnen Sie auswahlen, ob Sie eine Last-
regelung verwenden mdochten oder nicht (CV49). Weiterhin
kéonnen hier die Referenzspannung (CV 53) und die beiden
Regelparameter K und | verandert werden (CV 54 und 55).

Weiterhin kann der Regelungseinfluss (CV 56) eingestellt wer-
den. Bei 100% ist die Lastregelung bei jeder Geschwindigkeit
aktiv, bei 50% ist sie nur bis zur halben Geschwindigkeit aktiv.

Auf diese Weise erreichen Sie, dass Loks bei langsamer Fahrt
von der Lastregelung profitieren, wahrend auf der Strecken-
fahrt bei Steigungen die Geschwindigkeit vorbildgetreu ab-
nimmt.

Die Anzahl der Werte bzw. die Werte selbst sind abhangig
davon, welchen Decoder Sie bearbeiten. Fur sinnvolle Werte
ziehen schauen Sie bitte unter X.1. oder im jeweiligen Decoder-
handbuch nach.

8.3.3. Geschwindigkeitskennlinie
(CVv2, CV5, CVe, CV26, CV67-97)

Im Auswahlfeld , Geschwindigkeitskennlinie” kénnen Sie fest-
legen, ob Sie eine Dreipunktelinie oder eine Geschwindigkeits-
tabelle zur Anpassung verwenden wollen.

Die Dreipunktlinie bestimmen Sie mit Hilfe der Anfahrspannung
(CV 2), der Mittengeschwindigkeit (CV 6) und der Hochstge-
schwindigkeit (CV 5).

Die Geschwindigkeitslinie hat eine héhere Auflésung mit 28
Punkten. Je nach Auswahl kénnen Sie im Eingabefeld mit der
Maus die entsprechenden Punkte verschieben und somit das
Verhalten so vorbildgetreu wie mdglich einrichten. Sowoh! die
Dreipunktelinie als auch die Geschwindigkeitstabelle mit 28
Eintrdgen gelten fur alle Betriebsarten: DCC 14, 28 oder 128
Fahrstufen mit Motorola-Format (14 Fahrstufen) oder mfx; die
ausgewadhlte Kennlinie wird immer an den aktuellen Fahrmodus
angepasst (interpoliert).

Mit dem Auswahl-Ment ,Vorgaben” kénnen sie eine einfa-
che lineare oder exponentielle Kennlinie einstellen.

8.4. DCC/ Analog

8.4.1. Zimo Manual Funktion (CV49)
Aktiviert die Zimo Manual Funktion.

8.4.2. Analog Modus (CV29)

Aktiviert den Analogmodus.

8.4.3. Erlaubte Analogmodi und Einstellungen
(CVv 50, CV125, CV126, CV127, CV128)

Im Analogbetrieb ist die Lastregelung des Decoders nicht aktiv.
Sie kénnen deshalb getrennt fur AC bzw. DC Analogbetrieb
die Anfahrspannung und die Hochstgeschwindigkeit mit dem
jeweiligen Schieberegler an Ihren Motor bzw. Trafo anpassen.

Sie kénnen weiterhin wahlen, welche Funktionen im Analog-
betrieb aktiv sein sollen (Gleichstrom, Wechselstrom, beide; CV
50).

8.4.4. Analogmodus F1-F8 / Analog-Modus FL,
F9-F12 (CV13, CV14)

Da die meisten analogen Anlagen keine zusatzlichen Steuer-
elemente fir Funktionen haben, kénnen mit diesen Parame-
tern bestimmt werden, welche Funktionen automatisch im
Analogbetrieb aktiviert sein sollen. Es empfiehlt sich den Sound
anzuschalten (standardgemaB F1) und bei Dampfloks den
Rauchgenerator (meist F4). AuBerdem wird im Analogbetrieb
immer das Licht vorwarts und rlickwarts eingeschaltet (in der
Tabelle als FL(f) und FL(r) bezeichnet). Ferner kdnnen die Funk-
tionen 9 und 10 auch Richtungsabhéngig eingestellt werden
(FO(f), FI(r), F10(f), F10(r)).
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8.5. Soundeinstellungen

In dieser Ansicht wird das Verhalten der fahrabhangigen Ge-
rausche der Lok, sowie die Eigenschaften der Zufallsgerausche
und die Hauptlautstarken eingestellt. Es handelt sich hierbei
aber nicht um die Gerauschdaten (Wav-Dateien), sondern um
die Parameter, wie diese Gerduschdateien gesteuert und be-
einflusst werden.

Diese Einstellungen mussen jedoch mit der Art der gespeicher-
ten Gerdusche korrespondieren. Es fuhrt zu unsinnigen Ergeb-
nissen, wenn die Gerduschdaten einer Dampflok auf dem
LokSound Decoder abgelegt sind, hier aber das Verhalten ei-
ner Diesellok eingestellt ist.

Auf der anderen Seite ist naturlich bei Loks mit besonderem
Gerauschverhalten der kreative Umgang mit dem
LokProgrammer keine Grenzen gesetzt. So kénnen Sie zum
Beispiel auch Gesprache zwischen Lokfihrer und Heizer, sowie
Bahnhofsdurchsagen oder sogar Musik in das Projekt einfiigen
und entsprechend auf dem LokSound-Decoder verwenden.

8.5.1. Typ der Gerausche (CV57, CV58)
Auswahl des Loktyps (siehe auch Kapitel 3.1.):

Diesellok hydraulisch

Diesellok mit Schaltgetriebe
Diesellok elektrisch/E-Lok:

hier besteht die Maglichkeit nur eine Gerduschdatei fur die
Fahrt zu verwenden und diese mit dem Parameter ,Abstand
der Schaltstufen” Stufen zu verleihen. Hierzu muss der Para-
meter , Geschwindigkeit des Fahrgerausches...” entsprechend
eingestellt werden (siehe 8.5.4), damit Tonhéhenunterschiede
erkennbar sind.

LAbstand der Fahrstufen” unterteilt die Geschwindigkeitskurve
in bestimmte Abschnitte, in denen das Fahrgerdusch mit ver-
schiedenen Tonhohen abgespielt wird. Ist dieser Parameter
auf 1" gestellt, spielt der Decoder die Tonhéhen des Fahr-
gerauschs flieBend ab.

Dampflok ohne externen Radsensor: es stehen lhnen Einstel-
lungen zur Synchronisierung der DampfstoBe mit der Radum-
drehung zur Verflgung. Der CV-Wert bei ,Abstand der Fahr-
stoBe bei Fahrstufe 1" (CV 57) mit 0,064 Sekunden multipli-
ziert ergibt den zeitlichen Abstand der DampfstoBe zueinander.

Der CV-Wert bei ... und bei Fahrstufe 2 (CV 58) bestimmt
den Grad der Abnahme der Zeitabstande zwischen den Dampf-
stoBen mit zunehmender Geschwindigkeit ab Fahrstufe 2.

Da diese Einstellungen vom Radumfang, der eingestellten
Hochstgeschwindigkeit und des Motors abhangig ist, mussen
diese Werte durch Tests individuell eingestellt werden. Der
LokProgrammer in Verbindung mit einem Programmier-
schienenkreis ist dafur die optimale Testbedingung.

Mehr zur Einstellung der Radsynchronisation ohne externen
Sensor finden Sie auch in Kapitel 12.2..

e Dampflok mit externen Radsensor: Vor allem in den groBen
Spuren G und 1 sind Dampfloks mit externen Radsensoren

verbreitet. Mit dem Parameter , Triggerimpuls” (CV 58) kann
bestimmt werden, nach wie vielen Sensorenimpulsen ein
DampfstoB gespielt wird. Der Decoder unterscheidet dabei
zwischen An- und Aus-Impulsen, Bei Wert 1 wird ein Dampf-
stol3 sowohl bei An- wie auch Aus- Impulsen gespielt. Bei Wert
2 nur bei den An-Impulsen. Bei Wert 4 nur bei jedem zweiten
An-Impuls usw. Standardwert ist 2, auch wenn hier nattrlich
der Abstand der ausgel¢sten DampfstdBe beliebig bis Wert
250 erweitert werden kann.

8.5.2. Minimalabstand der DampfstoBe (CV 249)

Normalerweise sind die DampfstoBe geschwindigkeitsabhangig.
Das kann allerdings dazu fuhren, dass bei ungeschickter Kon-
figuration von Radumfang und Maximalgeschwindigkeit bei
hoheren Geschwindigkeiten die DampfstéBe eher nach einem
Maschinengewehr klingen, als nach einer Dampflok.

Mit dem Parameter ,,Minimalabstand der DampfstoBe” kon-
nen Sie diesem Effekt entgegen wirken. Der eingestellte Wert
ist der zeitliche Abstand, den die DampfstoBe minimal haben
kt’)nﬁen, auch wenn die Hochstgeschwindigkeit noch nicht er-
reicht ist.

Zwar laufen die DampfstdBe zu diesem Zeitpunkt dann nicht
mehr Radsynchron, dies féllt aber bei hohen Geschwindigkei-
ten nicht auf.

8.5.3. Zufallsgerdusche (CV 61, CV 62)

In diesem Feld kénnen die abgelegten Zufallsgerdusche akti-
viert und der Zeitrahmen in denen sie abgespielt werden sollen
festgelegt werden.

Innerhalb dieses Intervalls spielt der LokSound Decoder zufallig
gewisse Gerdusche. Die eingestellten Werte entsprechen
Sekundenangaben (siehe auch 9.5.).

8.5.4. Geschwindigkeit des Fahrgerduschs (CV 59,
60)

Mit diesem Parameter wird die Drehzahl eines Motors simu-
liert. Als Basis dient die Sounddatei des Fahrgerauschs. Der
Wert wird prozentual angegeben. 100% bedeutet die Origi-
nal-Geschwindigkeit der Gerdauschdatei, 200% bedeutet die
doppelte Geschwindigkeit. Mit der Geschwindigkeit wird hier
auch die Tonhohe verandert. Man kann diesen Effekt mit ei-
nem zu schnell oder zu langsam abgespielten Tonband verglei-
chen. Wird ... bei hochster Fahrstufe” der Wert auf 100%
gesetzt, so bleibt das Fahrgerdusch konstant (vorausgesetzt
sie haben nur eine Fahrgerduschstufe).

8.5.5. Bremssound Schwelle (CV 64)

Hier wird eingestellt, wann der Decoder das Bremsgerausch
abspielen soll. Je groBer der Wert, desto friher wird es beim
Bremsvorgang gespielt.

8.5.6. Gerauschlautstarke (Cv63, CV121, V122, CV123)

Die Lautstarke der Gerdusche kann mit den Schiebereglern an
den verwendeten Lautsprecher angepasst werden.

Regler 1, 2 und 3 kdnnen als Gruppenregler verwendet wer-
den. Die Gesamtlautstdrke (CV 63) beeinflusst die Regler 1, 2
und 3. Dabei wurde Regler 1 (CV 121) fur Horner und Pfeifen
vorgesehen, Regler 2 (CV 122) fur Glocken, und Regler 3 (CV
123) fur zusatzliche Sounds. Dies ist allerdings nur eine (Vor-
schlags-) Benennung. Die Regler kénnen selbstverstandlich auch
fur andere Soundgruppen verwendet werden. Der Vorteil in
den Gruppenreglern besteht zum Beispiel darin, dass das Fahr-
gerausch einer Dampflok auf eine Gruppe gelegt werden kann,
um alle DampfstoBe gleichzeitig in der Lautstarke dndern zu
konnen, wenn diese im Gegensatz zu User-Sounds oder Zu-
fallsgerduschen zu laut oder zu leise sind.

8.5.7. Lastabhéangiger Sound (CV124)

Wird vom Decoder eine Last registriert, wenn also die Last-
regelung einsetzt, wird das Fahrgerdusch lauter gespielt. Das
geschieht allerdings nur, wenn die Gesamtlautstarke niedriger
als der Maximalwert gesetzt wurde, um etwas Lautstarkeres-
erve daflr zu haben.

8.5.8. Sound Steam Shift (CV250, CV251, CV252)

Bei Dampfloks in Verbundbauweise hért man die Asynchronitat
der beiden Antriebsmaschinen. Der LokProgrammer erreicht
diesen Effekt dadurch, dass zusatzlich zu den reguldren Dampf-
stoBen ein weiterer DampfstoB im Klangbild eingebaut wird,
der seine zeitliche Position zu den anderen DampfstoBen stan-
dig wechselt.

Nach der Aktivierung des Sound Steam Shifts werden folgen-
de Parameter bearbeitet:

Zeit fur den Durchlauf des Steam Shifts: hier wird festgelegt,
wie lange der zusétzliche (,geshiftete”) DampfstoB von der
friihesten relativen Startposition zur spétesten relativen Start-
position und wieder

zurlck bendtigt. Der eingetrage Wert ist relativ und muss aus-
probiert werden.

Fruheste relative Startposition fur Steam Schift: um zu verhin-
dern, dass der zusatzliche Dampfsto3 zeitgleich mit dem vor-

angehenden reguldren DampfstoB gespielt wird und dadurch
Ubersteuerungen im Klangbild entstehen, empfielt es sich den
Durchlauf des Steam Shifts zeitlich etwas zu verzogern.

Diese Verzogerung wird mit diesem Parameter festgelegt.

e Spateste relative Startposition fur Steam Schift: um zu verhin-
dern, dass der zusatzliche DampfstoB zeitgleich mit dem nach-

folgenden reguldren DampfstoB gespielt wird und dadurch
Ubersteuerungen im Klangbild entstehen, wird das Ende des
Steam-Shift-Durchlaufs zeitlich mit diesem Parameter etwas
Zu vorgezogen.
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Abb.16: Steam Shift-Schema

8.6. Funktionen

Hier konnen jeder Funktionstaste Sounds und Funktionen zu-
geordnet werden. Es stehen je nach Decoder die Funktions-
tasten FL und F1 bis F15 zur Verfigung.

Bitte beachten Sie, dass Marklin®-Motorola Systeme nur die
Tasten F1 bis F4 anbieten. Durch eine zweite Adresse (siehe
10.4.) kénnen jedoch auch die Tasten F5 bis F8 erreicht wer-
den.

Abbildung 14 gibt Ihnen einen Uberblick tber die Einstell-
maoglichkeiten.

&)

Zur Zuordnung einer Funktion zu einer Taste missen Sie lediglich
einen Haken an der entsprechenden Stelle setzen, an der sich
die Spalte der Funktionstaste mit der Zeile der Funktion kreuzt.

Bitte denken Sie daran, dass die Funktionstastenzuordnung
(engl. function mapping) in den CVs abgelegt wird. Deshalb
sollten Sie immer zuerst die ,Decoderdaten einlesen”, damit
Sie den aktuellen Zustand der Funktionstastenbelegung auch
sehen, ehe Sie Anderungen daran vornehmen. (siehe Kapitel
5.3.). Die Zuordnungen erfolgen Uber die CVs 129 — 230 (siehe
auch 13.1.).

Es ist durchaus maglich, einer Taste mehrere Funktionen zuzu-
ordnen. Sie konnten z.B. jedes Mal dann, wenn der Schaltaus-
gang AUX1 geschaltet wird, zusatzlich ein Gerdusch auslésen
oder weitere Funktionen zuordnen.

Es ist jedoch nicht moglich, zwei oder mehrere Gerdusche zum
zeitgleichen Abspielen auf eine einzige Funktionstaste zu le-
gen.

Bitte beachten Sie, dass die Funktionsbelegung zusatzlich jeweils
in eine Funktion bei Vorwartsfahrt (f) und Ruckwartsfahrt (r)
unterteilt wird. Da durch bietet sich die Moglichkeit bei unter-
schiedlichen Fahrtrichtungen das Verhalten mancher Funktio-
nen zu andern oder unterschiedliche Sounds abspielen zu las-
sen (zum Beispiel Fahrtrichtings-Hornsignale). Mochten Sie eine
Funktion flr beide Fahrtrichtungen bestimmen, so tragen sie
diese Funktion bzw. den Sound in beide Spalten der jeweiligen
Funktionszuordnung ein.
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Abb.17.: Funktionsfenster

8.6.1. Erklarung der Spalten

o £S(f), FS(r): Zugeordnete Funktionen und Sounds werden au-
tomatisch im Stand aktiviert und nicht Gber eine Funktionstas-
te geschaltet.

o FF(f), FF(r): Zugeordnete Funktionen und Sounds werden au-
tomatisch bei der Fahrt aktiviert und nicht tber eine Funktions-
taste geschaltet.

o FL(F), FL(r): Zugeordnete Funktionen werden Uber die Licht-
taste der Digitalzentrale (bzw. FO im ,Virtuellen Fihrerstand”)
geschaltet.

o F1(f), F1(r) bis F15(f), F(r): Zugeordnete Funktionen werden
Uber die Funktionstasten 1-15 der Digitalzentrale geschaltet.
In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen Optionen
(Zeilen) der Funktionstabelle und lhre Auswirkungen erklart.

8.6.2. Licht vorne, Licht hinten

Bei standardgemaBer Verkabelung der Lok-Scheinwerfer
werden Vorder- und Rucklicht fahrtrichtungsabhangig geschal-
tet. Setzen Sie hierzu das Kreuz fur , Licht vorne” bei FL(f) und
das Kreuz fur ,Licht hinten” bei FL(r). Somit kénnen Sie das
Licht mit der Lichttaste ihrer Digitalzentrale bzw. ,FO” des
virtuellen Fuhrerstandes aktivieren. In Abb.14. sehen Sie den
Standard-Eintrag fur Licht in den Spalten FL (f) und FL (r) fur
standardisiert verkabelte Lokomotiven.

8.6.3. Aux 1-4

Mit Hilfe von Aux-Wegen kénnen (elektro-)mechanische Funk-
tionen lhrer Lok (z.B. Rauchgenerator, Pantograph, etc.) ent-
sprechend der Verkabelung aktiviert werden. Bitte beachten
Sie, dass die Decoder-Variante mit 8-poligem Anschluss nur
Aux1 und 2 unterstitzen Decoder mit 21-poligem Anschluss
L~mtc”) unterstitzen hingegen zusatzlich Aux 4. XL-Decoder
haben 6 Aux-Wege (Aux 1-6).

8.6.4. Diesel Fahrstufe auf, Diesel Fahrstufe ab

Hier konnen Sie wahrend der Fahrt und Stand die Fahrstufen
abspielen lassen. Betatigen Sie die Funktion ,Diesel Fahrstufe
auf”, wechselt der Decoder vom Sound der momentanen Fahr-
stufe zu den folgenden Sounds der héheren Fahrstufen, bis sie
diese Funktion deaktivieren, egal bei welcher Geschwindigkeit
oder beim Stand. Die eingestellte Geschwindigkeit bzw. der
stehende Zustand bleiben erhalten.

Mit , Diesel Fahrstufe ab” erfolgt das Abspielen der Fahrstufen-
Sounds in umgekehrter Richtung, ohne das Fahr-/ Stand-
verhalten der Lok zu andern.

Diese Funktion dient dazu den Sound belasteter Loks (z.B. bei
Steigung) oder das Hochfahren des Motors im Leerlauf nach-
zubilden und ist nur bei Diesel-elektrischen Loks sinnvoll.

Ordnen Sie diese Funktion am besten beiden Fahrtrichtungen
Zu.




Das Register ,,Decoder*

“Diesel Fahrstufe

logel Fanratate | D®akil- | “Diesal Fahrstute ab” |5t aktiviert
ab” iat duaklivier!

Gerduach- mr'm aktivier visrung ]
intensitit ]I
I

| | | f | Fahrzeit

Abb.18.: Notch-Verhalten

8.6.5. Beschleunigungs-/Bremszeit

Diese Funktion schaltet die im Fenster ,Fahreigenschaften”
eingestellte Beschleunigungs- und Bremszeit aus (siehe auch
8.2.3.).

Dies ist sinnvoll, wenn sich die Lok im Rangiergang befindet und
damit schneller auf die von lhnen eingestellten Geschwindig-
keiten reagieren soll.

Ordnen Sie diese Funktion am besten beiden Fahrtrichtungen
zu.

8.6.6. Rangiergang

Diese Funktion halbiert die momentane Geschwindigkeit der
Lok. Es ist sinnvoll, den Rangiergang gemeinsam mit der Funk-
tion ,,Beschleunigungs-/Bremszeit” auf eine Funktionstaste zu
legen. Ordnen Sie diese Funktion am besten beiden Fahrtrich-
tungen zu.

8.6.7. Sound ein/aus

Hiermit werden der Fahrsound und alle vom Fahrsound abhdn-
gigen Sounds aktiviert. Ordnen Sie diese Funktion am besten
beiden Fahrtrichtungen zu.

8.6.8. Shift Modus

Hiermit werden alle alternativen Soundslots, die parallel zu den
reguldren Sounds eingetragen wurden aktiviert. In dieser Situ-
ation werden alle reguldren Soundslots deaktiviert (siehe auch
Kapitel 9.7.). Reine Funktionen werden damit nicht beeinflusst.

8.6.9. Luftergerdusch

Diese Funktion aktiviert den Lifter-Tonkanal, der parallel zum
eigentlichen Fahrsoundkanal abgespielt wird. Diese Funktion
ist vor allem bei E-Loks sinnvoll, bei denen standig ein Lifter im
Hintergrund zu héren ist.

Ordnen Sie diese Funktion am besten beiden Fahrtrichtungen
Zu.

8.6.10. Dopplereffekt

Diese Funktion simuliert den sogenannten Dopplereffekt, der
bei sich schnell entfernenden Ztgen zu hoéren ist. Diese Funkti-
on ist am sinnvollsten in Kombination mit einem Pfeifen- oder

Signalhornsound auf der selben Funktionstaste (Aktivierung
des Dopplereffekts wahrend des Betriebs siehe Kapitel 13.1.1.).
Ordnen Sie diese Funktion am besten beiden Fahrtrichtungen
zu.

8.6.11. Lautstarke/Mute

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Sound stumm schalten
(,Mute”) und bei ,Doppelklicken” der Funktionstaste vier un-
terschiedliche Gesamtlautstarkestufen der Lok einstellen. Auch
diese Funktion empfiehlt sich fur beide Fahrtrichtungen.

8.6.12. Dynamische Bremse

Um diese Funktion, die oft bei Diesel- und E-Loks zu finden ist,
so originalgetreu wie moglich zu simulieren, wird die Beschleu-
nigungs- und Bremszeit halbiert. Ordnen Sie diese Funktion am
besten beiden Fahrtrichtungen zu.

8.6.13. Soundslots

Tragen Sie hier die Nummern der gewlnschten User-Sounds-
lots ein. Haben Sie bereits Sounds in die User-Soundslots impor-
tiert, so konnen Sie auch auf das entsprechende Kastchen in
der Funktionszuordnung mit der rechten Maustaste klicken.
Es erscheint ein Auswahlment mit allen belegten Soundslot-
Nummern und den dazugehorigen Sounddateien.
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1: airhornl_ink2.wav, sichornl_loop.wary, ahornd_eodt, wav
| 2: shom_jink.wav, sithom2_lloop.wa, sithorn2_sxkt.wav
3: sirhorn-signal. wav
4: coupler_ink. wav, Sbnce. wav, coupler_exdt wav

e ity

6: compressor3_nk.way, _loco.wa, 13 _nadt. wav
7: sand_init-way, sand Joop.wav, sand_exdk.wav
[[ 5:psntograptiip.wa, Stence.wav, pareosrsphDonn.way
92 annoUNCEMENE. WaY
10; wenti_init.wav, ventlator_loop.wav, venti_eit.wav
i 16: broks_ink.wav, brake_Jocp.way, brake_exit.wav

Abb.19.: Popupmenii der Soundslot-Auswahl

8.6.14. Ausgangskonfigurationen von Licht und
Aux-Wegen (CV113- CV120)

Mit diesen Parametern kénnen Sie die Art und Intensitat der
Funktion an den physikalischen Ausgangen einstellen.

Zur Auswahl stehen:

e Dimmer: am Ausgang liegt eine gleichmaBige Spannung zum
Betrieb konstanter Funktionen an.

 Blinklicht (Phase 1) / Blinklicht (Phase 2)
o Strobe: Stroboskopeffekt
¢ Double Strobe: Stroboskopeffekt mit Doppelblinken

e Feuerblchse: erzeugt Lichtflackern, dass sich zur Darstellung
der gedffneten Feuerbiichse eignet. Diese Funktion ist sinnvoll
mit dem Sound von Kohleschaufeln.

e Rauchgenerator: der angeschlossene Rauchgenerator heizt bei
aktiviertem Fahrsound nur minimal wéhrend des Standes und
maximal wahrend der Fahrt synchron zu den DampfstoBen.
Wenn Sie eine gleichmaBige Rauchabgabe wunschen, emp-
fiehlt sich die Einstellung ,Dimmer” fir den angeschlossenen
Rauchgenerator.

e Licht auf-/ und abblenden: Im Gegensatz zur Einstellung , Dim-
mer"” erscheint das Licht nicht sofort in voller Starke, sondern
wird ein- und ausgeblendet.

e Marslight: Simulation eines auf- und abblinkenden Warnlichtes,
das vornehmlich bei amerikanischen
Loks zu finden ist.

e Gyrolight: Simulation eines rotierenden Lichts.

e Rule 17 vorwarts / Rule 17 rlckwarts: simuliert ein Dimm-Ver-
fahren amerikanischer Scheinwerfer.

e Pulse (zeitbeschrankt): bei Aktivierung aufleuchtendes Licht,
das sich nach gewisser Zeit abschaltet. Die Leuchtdauer wird
mit dem Regler , Helligkeit” bestimmt.

e Ditch (Phase 1) / Ditch (Phase 2): Einstellung flr Zusatz-

scheinwerfer an amerikanischen Loks

8.6.15. Blinkfrequenz der Strobeeffekte (CV 112)

Die einstellbare Zeit reicht von 0,262 Sekunden (Wert 4) bis
4,194 Sekunden (Wert 64) und gilt fur alle wéhlbaren Blink-
effekte.

8.6.16. LGB Modus aktivieren (CV 49)

Die ESU Decoder (Ausnahme MFX) kénnen auch mit dem LGB
eigenen MZS (Mehrzugsystem) betrieben werden. Dieser
Modus muss an dieser Stelle aber zuvor aktiviert werden.

8.6.17. Verhalten der Funktionstasten (Loksound 2

Verhalten) (CV 49)

Beim Loksound 2 Verhalten werden Sounds und Funktionen so-
wohl beim ein- wie auch ausschalten der Funktionstasten aktiviert.

8.6.18. Marklin Delta Modus (CV 49)

Hier kann man den Decoder fir den Betrieb mit Marklin Delta-
Geraten einstellen.

8.7. Manuelle CV-Eingabe

Die LokProgrammer Software bietet alle eingestellten CVs auf
einen Blick. Sie konnen in dieser Ansicht die CVs in Dezimal-
werten manuell andern, sowie die CV-Liste als Textdokument
abspeichern.

CVs manuell andern:
e Klicken Sie in das Feld der Dezimalwerte des zu andernden CVs
e Tragen Sie den neuen Wert ein.
e Klicken Sie auf den Button ,Werte prifen und tbernehmen”.
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CV-Liste als Textdatei exportieren und verwenden:
e Klicken Sie auf den Button ,Export..."
e Speichern Sie die Datei als .txt-Datei im gewUlnschten Ordner ab

e Sie konnen nun mit jedem Textverarbeitungsprogramm die
Liste betrachten und ausdrucken. Veranderungen in der ex-
portierten Liste verandern nicht die Projektdatei.

8.8. Sonderoptionen (CV 124)

Es moglich, an dieser Stelle besondere Speicheroptionen anzu-
wahlen, damit diese nach einer Stromunterbrechung auf der
Anlage weiter verflgbar sind.

e Fahrtrichtung speichern” aktiviert das sogenannte ,Falsch-
fahrbit”, das im Betrieb auf Marklin-Anlagen dafir sorgt, dass
die aktuelle Fahrtrichtung stets zur Anlage passt.

e ,Zustand der Funktionstasten speichern” sorgt daftr, dass nach
einer Stromunterbrechung die Funk-

tionstasten sofort wieder ihren alten Zustand einnehmen.

o Aktuelle Soll-Geschwindigkeit speichern” erhélt die alte Ge-
schwindigkeit im Decoderspeicher.

* Mit ,Nach dem Reset wieder mit Anfangsbeschleunigung an-
fahren” fahrt die Lok mit der eingestellten Anfahrzeit wieder

an, wahrend sie ansonsten so schnell wie moglich wieder Fahrt
aufnimmt.

Ob ein Decoder die erwahnten Optionen anbietet, hangt auch
von der Version der Decoder-Firmware ab.

8.9. Identifikation (CV 7, CV 8)

Hier konnen Sie die Hersteller-ID des Decoders (CV 8), sowie die
interne Versionsnummer der Decoder-Firmware (CV 7) nachle-
sen, aber nicht verandern. Die Herstellerkennung von ESU ist
,151". Das erneute Schreiben des CV 8 mit dem Wert ,8"
setzt alle CV-Werte auf die Werkeinstellung zurtick, [6scht aber
nicht die Herstellernummer. Der Wert der CV8 wird immer
. 151" bleiben. Die Eingabe des Wertes 8 aktiviert lediglich die
Ruckstellungsfunktion des Decoders.

AuBerdem kénnen bei allen Loksound Typen (DCC) zwei frei
benutzbare Variablen fur zusatzliche Informationen abgelegt
werden (,User-ID 1" und ,User-ID 2").

9. Sounds

Schon der erste LokSound ,classic” Decoder bot 1999 als ers-
tes und einziges Produkt seiner Klasse die Moglichkeit, die auf
ihm gespeicherten Gerausche komplett durch andere, véllig
neu zusammengesetzte Sounds zu ersetzen. Seit dieser Zeit ist
jeder LokSound Decoder eine Plattform fur alle denkbaren
Gerauschablaufe, die im Eisenbahnbetrieb denkbar sind. Durch
dieses universelle, extrem flexible Konzept kénnen nicht nur
Gerausche, sondern auch Musik oder Sprache auf dem Deco-
der gespeichert und wieder abgespielt werden. Der Phantasie
des Benutzers sind somit kaum noch Grenzen gesetzt.

Damit Sie die vielfaltigen Mdglichkeiten des LokSound Deco-

ders im Bereich der Gerdusche optimal nutzen kénnen, wird
im Folgenden zunéachst das generelle Konzept des Gerdusch-
moduls des LokSound Decoders erldutert, ehe auf die konkre-
te Vorgehensweise innerhalb der Software eingegangen wird.
Sie sollten die Einfihrung unbedingt lesen, ehe Sie mit der
Software konkrete Gerduschprojekte zusammenstellen, weil
ohne Verstandnis des Konzeptes die Moglichkeiten der Soft-
ware womaglich nicht erkannt werden.

Wir erlautern das Konzept anhand des LokSound Decoders
Version 3.5. Die hier gezeigten mdglichkeiten gelten auch fur
LokSound micro und LokSound XL. MFX bietet teilweise ande-
re Moglichkeiten, die in Kapitel 10 naher erldutert werden.

Altere LokSound 2-Decoder bieten méglicherweise weniger
Funktionen an, die prinzipielle Vorgehensweise ist jedoch ahn-
lich. Da der LokSound 2 Decoder nicht mehr hergestellt wird,
wird nicht weiter auf dessen Bearbeitung eingegangen.

9.1. Konzept des LokSounds

Der Decoder verfligt Uber einen internen Speicherchip mit 8
MBit (LokSound Hardware 3.3.) oder 16 MBit (LokSound Hard-
ware 3.5) Speicherkapazitat. Dies genligt, um etwa 69 bzw.
138 Sekunden an Gerduschen digital abzulegen.

Um ein fortwahrendes Lokgerdusch zu bekommen, das nicht
etwa nach 69 Sekunden verstummt, muss etwas getrickst
werden: im Gerduschspeicher wird nur ein kurzer Ausschnitt
des Motorgerdusches (etwa eine halbe Sekunde) gespeichert.
Dieser Ausschnitt wird bei der Wiedergabe im LokSound Deco-
der endlos wiederholt (sogenannter ,Loop”), wodurch der Ein-
druck eines fortwdhrenden Gerdusches entsteht.

Durch derartige Tricks kann der zur Verfigung stehende
Gerauschspeicher optimal ausgenutzt werden.

Die Anzahl der importierten Gerdusche ist nicht vorgegeben
und wird nur durch den Speicherplatz begrenzt.

Dieser reicht fur gewohnlich jedoch aus, um eine Lok vollstan-
dig zu vertonen. So kann eine einfache Dampflok bereits mit
Sounds in der Gesamtlange von 20 Sekunden vertont werden,

inklusive Glocke, Pfeife, Luftpumpe, etc.

Es gibt drei Kategorien von Sounds: Fahrgerausche, Zufalls-
gerausche und User-Sounds (vom Benutzer ausgeloste Gerdu-
sche).

Der LokSound Decoder arbeitet mit einem , Ablaufplan”. In
ihm wird festgehalten, welche Fahrgerdusche wann abge-
spielt werden sollen. Die verschiedenen Zustande sind durch
Pfeile miteinander verbunden und reprasentieren auf diese
Weise die Zustandsanderungen, die moglich sind. Dabei wer-
den die Fahrgerdusche in sogenannten SoundSlots abgelegt
und entsprechend der vorgegebenen Lokgeschwindigkeit ab-
gerufen.

In diesen Soundslots kénnen (jeweils unterschiedlich viele)
Gerduschteile eingetragen werden, mindestens aber 3. Die 3
Standartgerduscheteile werden normalerweise als Anfangs-
Mittel- und Endteile der jeweiligen Gerdusche verwendet (sie-
he auch 9.3.1.). Die Gerduscheteile missen nicht vollstandig
gefullt werden. An manchen Stellen (z.B. innerhalb einer Fahr-
stufe) macht es nur Sinn die Gerduschschleife des Motors ein-
zubauen.

Immer wenn das LokSound Modul eine Zustandsanderung
durchlauft, werden die in den entsprechenden Soundslots ein-
getragenen Gerduschteile abgespielt. Soll bei einem bestimm-
ten Zustand / Zustandsanderung nichts gespielt werden, muss
der entsprechende Eintrag im Soundslot einfach leer bleiben.

Leere Soundslots haben eine weisse Farbung, wahrend beleg-
te Soundslots blau dargestellt werden.

Zufallsgerdusche werden in extra Soundslots abgelegt und
entsprechend den Einstellungen im Register ,Decoder” abge-
spielt (Siehe Kapitel 8.5.3.).

User-Sounds werden ebenfalls in eigenen SoundSlots abge-
legt. Diese SoundSlots werden im Funktionsmapping einzelnen
Funktionstasten zugeordnet (siehe 8.6.)

9.2. Grundlegende Arbeitsweisen im Register , Sound”

9.2.1. Nomenklatur

In den nachsten Abschnitten werden zum besseren Verstandnis
die drei Felder innerhalb eines Soundslots wie folgt bezeichnet:

Der Anfangsteil als ,,Init” (von engl. ,initial” = anfanglich”)
Der mittlere Teil als ,Loop” (von engl. ,loop” = Schleife)
Der Endteil als ,Exit” (von engl. ,to exit” = beenden)

Diese Bezeichnungen richten sich nach der Standard-
verwendung dieser Zuordnungsfelder innerhalb der ESU-Pro-
dukte (siehe auch Kapitel 12). Trotz der Bezeichnung kann
man zum Beispiel nattrlich auch einen in Schleife gespielten
Sound (,,Loop*) in das Init-Feld zuordnen (siehe auch 9.6.).

Fur jeden der drei Teile eines Soundslots konnen Sie also unter-
schiedliche Gerauschdateien verwenden, die der Decoder dann
hintereinander abspielt.

Als ,Soundslot” werden die 3er-Gruppen der Eingabefelder
innerhalb der Kastchen im Ablaufplan und in den Fenstern
.Zufallsgerausche” und ,User-Sounds” bezeichnet.

9.2.2. Gerdusche fur Projekte importieren / entfernen

Abbildung 17 zeigt den unteren Teil der Ansicht ,Sound”. In
der rechten Spalte (,Projektsounds”) werden alle diejenigen
Gerdusche aufgelistet, die bereits importiert sind, also im
Gerauschspeicher abgelegt werden sollen. In der linken unte-
ren Spalte (,,Ordner”) sehen Sie einen Dateibaum aller Ordner
auf der Festplatte lhres PCs. Neben den Ordnern zeigt dieser
Dateibaum Audiodateien und .esu-Dateien an. Wenn Sie auf
eine ESU-Datei klicken, so wird diese erweitert und zeigt die in
der Projektdatei abgelegten Gerduschdateien (.wav) an.

Um eine Gerduschdatei, aus den Ordnern Ihrer Festplatte (oder
der mitgelieferten CD-ROM) in die Liste Projektsounds aufzu-
nehmen, gehen Sie wie folgt vor:

Markieren Sie die Datei durch einen Mausklick auf den Datei-
namen und halten Sie die Maustaste gedriickt.

Ziehen Sie mit der Maus die Datei aus dem Ordner-Fenster in
das Fenster ,Projektsounds”. Die gewUnschte Datei erscheint
in der Liste in der Projektsounds.
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Um eine Gerduschdatei wieder aus der Liste der Gerduschteile
zu entfernen, gehen Sie wie folgt vor:

e Markieren Sie mit einem kurzen Mausklick die Datei in der
Spalte ,Projektsounds”

o | 6schen Sie die Datei mit ,Entf” auf Ihrer Tastatur.

198
[ |

Um eine Zuordnung wieder aufzuheben, gehen Sie wie folgt

vor:

« Offnen Sie den gewiinschten Soundslot per Mausklick

e Markieren Sie den Dateinamen des zu I6schenden Gerduschs
innerhalb des Soundslots

e Loschen Sie die Zuordnung durch mit der ,Entf-"-Taste auf
Ihrer Tastatur. Die Zuordnung wird geldscht, nicht aber die

Datei in der Liste ,, Projektsounds”, somit kann sie innerhalb des
Projektes weiter verwendet werden.

Abb.20.: unterer Teil der Ansicht ,Sound”

9.2.3. Gerausche den SoundSlots zuordnen /
Zuordnungen aufheben

Alle Gerduschteile, die Sie den verschiedenen Soundslots zu-
ordnen mochten, missen zunachst in die Liste , Projektsounds”
aufgenommen werden. Nur diese Gerdusche werden
letztendlich auf das LokSound Modul Ubertragen.

Eine Zuordnung eines Gerdusches zu einem Soundslot wird
wie folgt durchgefuhrt:

o Offnen Sie ein Késtchen (Fahrstufe, Zufallsgerdusch oder User-
Sound), dem Sie das

Gerdusch zuordnen mochten mit einem Mausklick.
o Es offnet sich ein Popup-Fenster wie in Abb.21. dargestellt.

e Markieren Sie das gewlinschte Gerausch bei ,Projektsounds”
und halten Sie die Maustaste

gedriickt.
¢ Ziehen Sie das Gerdusch in das gewinschte Feld im geoffne-
ten Pop-Up-Fenster.
Eine einfache Variante der Zuordnung:
e Markieren Sie die gewiinschte .wav-Datei in ,Projektsounds”
e Ziehen Sie die Datei auf das gewinschte (ungedffnete) Kast-

chen. Das Gerdusch wird automatisch in den ,Loop” abgelegt.
Das Kastchen wechselt die Farbe von weiB zu blau.

¢ Diese Variante eignet sich aber nur fir Sounds, die sowieso in
den Loop des SoundSlots

e importiert werden sollen (z.B. in Schleife gespielte Fahrgerdusche

oder einzelne User-  Sounds ohne Init- und Exit-Teil).
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Abb.21.: der ge6ffnete SoundSlot ,D1"

9.2.4. Weitere Funktionen im Register ,Sound”

In der oberen linken Ecke des Fensters befindet sich eine wei-
tere Buttonleiste mit folgenden Funktionen:

Projekt als Dampflok einstellen. Dieser Button ist mit dem Para-
meter ,Typ des Gerdusches” verbunden (siehe auch 8.5.1.).

Projekt als Diesellok einstellen. Dieser Button ist mit dem Para-
meter ,Typ des Gerdusches” verbunden.

Projekt als E-Lok einstellen. Dieser Button ist mit dem Parame-
ter ,Typ des Gerdusches” verbunden.

Fahrmotor bearbeiten. Es ist der Ablaufplan der Fahrgerdusche
zu sehen und kann bearbeitet werden. Dieses Button ist bei
allen Lok-Typen aktiv.

Luftermotor bearbeiten. Es wird der Ablaufplan fur den paral-
lelen Liftergerdusch-Kanal gedffnet (siehe auch Kapitel 9.3.2.)

weitere Einstellungen. Hier werden Zusatzfunktionen bear-

beitet, die den Ablaufplan bei Dampfloks und User-Sounds

betreffen. So kann man User-Soundslot 16 flr das automati-
sche Bremsgerausch vorsehen. User-Soundslot 15 kann fir ein
automatisches Gerausch nach dem Halt verwendet werden,
wie z.B. der Luftpumpe bei Dampfloks. User-Soundslot 14 kann
fur Schaltgerausche (zum Beispiel bei Dieselmechanischen Loks)
verwendet werden. Dabei wird nicht nur das Schaltgerausch

gespielt sondern originalgetreu die Drehzahl wéhrend des

Schaltvorgangs verandert (siehe auch 9.6.).
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Abb.22.: Menii ,weitere Einstellungen” fir Dampfloks

Bei Diesel- und E-Loks ist nur das Feld ,Sounds automatisch
auslosen:” vorhanden.

Fahrstufe hinzuflgen. Je nach der Menge an unterschiedli-
chen Fahrstufengerduschen kénnen Sie bei Dampfloks bis zu 5
und bei Diesel- und E-Loks bis zu 10 Stufen einbauen. Die Fahr-
Stufen entsprechen nicht den 14 bzw. 28 bzw. 128 Fahrstufen
der Digital-Protokolle. Die Fahrstufen des Sound-Ablaufplans
werden innerhalb des Geschwindigkeitsbereichs |hrer Digital-
zentrale verteilt.

Fullen Sie alle von Ihnen bestimmten Fahrstufen mit mindestens
einer Sounddatei aus, ansonsten ist eine Licke im Ablauf hor-

bar.
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Abb.23.: Popup-Meni zur Fahrstufenwahl

9.3. Ablaufplan

In diesem und den folgenden Abschnitten werden die Regeln
und Moglichkeiten der Sound-zusammenstellung erldutert.

Nachdem im Gerduschspeicher verschiedene Gerduschteile
abgelegt wurden, muss als nachstes festgelegt werden, wann
welches Fahrgerdusch wie lange erténen soll. Alle nétigen In-
formationen hiertber sind im Ablaufplan festgehalten.
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Abb.24.: Ausschnitt Ablaufplan

9.3.1. Ablaufplan Fahrgerdusche

Dieser stellt grafisch die einzelnen Zustande dar, in die sich eine
Lok befinden kann:

®Bei ,M" (="Mute”, also ,stumm geschaltet”) steht die Loko-
motive und das Gerduschmodul ist ausgeschaltet. Hier werden
keine Sounds abgelegt.

®Bei ,MS” (="Mute to Stop”) steht die Lok und das Gerdusch
wird angeschaltet. Dieser Soundslot bietet zwei Eintrage, die
(falls beide gefullt) nacheinander gespielt werden. Dadurch
kann man ein zweiteiliges Anlassgerdusch mit je einem An-
fangs-, Mittel- und Endteil ablegen. An dieser Stelle eignen sich
Diesel-Anlassgerausche oder bei E-Loks das Gerdusch der sich
hebenden Pantographen.

e Im Soundslot ,SM*" (="Stop to Mute”) werden Abstellgerdusche
eingetragen, zum Beispiel das Abschalten eines Dieselmotors
oder das Ansenken eines Pantographen. Zusatzlich kénnte
auch noch ein Pressluft ablassendes Ventil gespielt werden.
Der Nachbildung der Originalgerduschkulisse, wie auch der
Fantasie sind hier keine Grenzen gesetzt.

®Bei ,S" (="Standgerdusch”) steht die Lok immer noch, das
Gerdusch ist das Standgerdusch (z.B. Sieden bei Dampfloks
oder Dieselmotor-Standgerdusch). Diese Stufe enthalt zwei
Gerauschteile. Hier ist es wichtig zu wissen, dass alle im Soundslot
2 eingetragenen Gerauschteile automatisch endlos wieder-
holt werden. Dies ist aber nachtraglich noch veranderbar.

eIn den Zustanden ,Dx" (="Drive”, also “Fahrt”), wobei ,x"
fur die Nummerierung steht, ist die Lokomotive in Fahrt, ent-
sprechende Gerdusche erténen.

Je nach Loktyp koénnen bis zu 10 ,D”-Stufen vorhanden sein.
Auf diese Weise konnen Aufnahmen verschiedener
Geschwindigkeitsstufen den entsprechenden Geschwindigkei-
ten lhrer Lok zugeordnet werden.

e ,DS" (=

Der Zustand , A" (="Acceleration”, also ,Beschleunigung”)
wird erreicht, wenn die Lok stark beschleunigt. Beschleuni-
gung bedeutet fur den Decoder, dass die Ist-Geschwindigkeit
der Lok der Sollgeschwindigkeit hinterher hinkt. Ein Beispiel:
Die Beschleunigungszeit der Lok ist auf 10 Sekunden einge-
stellt. Die Lok fahrt mit langsamer Fahrt und Sie drehen den
Regler auf Vollgas. Die Lok wird jetzt (entsprechend der einge-
stellten Zeit) langsam beschleunigen. Wahrend dieser Phase
werden ausschlieBlich die Gerdusche gespielt, die im Soundslot
L A" eingetragen sind. Dadurch ist es moglich, wahrend der
Beschleunigungsphase der Lok z.B. besonders kraftig klingen-
de DampfstoBe oder einen schwer arbeitenden Dieselmotor
abzulegen. Auch bei den Soundslots ,A"” werden je nach er-
reichter Geschwindigkeit die unterschiedlichen Stufen gespielt.
Es kdnnen je nach Loktyp bis zu 10 ,,A” Stufen vorhanden sein.
Wird die Soll-Geschwindigkeit erreicht, so wechselt der Deco-
der in die entsprechenden ,D"-Stufe.

LCX" (="Coast”, ,Motorleerlauf”) wird erreicht, wenn der
Regler stark zurtickgedreht wird und die Lok ,rollt”. Analog zu
den im Soundslot ,A” beriicksichtigten Beschleunigungszeiten
sind hier die Bremsverzogerungen entscheidend.

AuBerdem gibt es noch Ubergangsstufen, da ansonsten bei
den in Schleife gespielten Fahrgerduschen ein harter Uber-
gang beim Geschwindigkeitswechsel zu horen ware.

.DA*" (="Drive to acceleration”) ist die Ubergangsstufe zwi-
schen Fahrt und Beschleunigung. Hier kann zum Beispiel eine
aufheulende Motorsoundsequenz abgelegt werden.

~AD" (="acceleration to drive”) ist der Ubergang von der
Beschleunigung zurlck zur reinen Fahrt. Diese Stufe gibt es
nicht bei Dampfloks, da bei Dampfloks die selben DampfstoBe
fir beide Zustande (DA und AD) verwendet werden.

.DC” (="drive to coast”) ist der Ubergang von der Fahrt zum
Leerlauf.

,CD" (="Coast to drive”) ist der Ubergang vom Leerlauf zur
Fahrt. Diese Stufe gibt es nicht bei Dampfloks, da bei Dampf-
loks die selben DampfstoBe fur beide Zustande (DC und CD)
verwendet werden.

Bitte beachten Sie, dass sie fur jede Fahrstufe einen eigenen
Ubergang einsetzen miissen, da ansonsten harte Ubergénge
oder Knackser zu horen sind.

.SD” (="Stop to drive”) ist das Anfahrgerdusch. Die beiden
Gerduschteile werden nacheinander in unterschiedlichen
Bewegungszustanden gespielt: der erste Gerauschteil wird kurz
vor dem Anfahren gespielt, wenn die Lok gerade noch steht,
der zweite Teil wird wahrend des Anfahrens gespielt, wenn die
Lok gerade losgefahren ist. Gerade bei aufheulenden Diesel-
motoren oder los summenden E-Motoren ist diese Aufteilung
sinnvoll, um ein maglichst originalgetreues Bewegungs-/ Ge-
rdusch-verhalten zu bekommen.

“Drive to Stop”) ist das Ubergangsgerdusch des Mo-
tors wahrend des Anhaltens.

.CS” (="Coast to Stop”) ist der Ubergang vom Leerlauf- zum
Standgerdusch. Dieses Gerdusch hat oft keine horbare Veran-
derung. Setzen Sie daher das Standgerausch in CS ein, um die
Licke im Ablaufplan zu vermeiden.
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Abb.25.: SD-Verhalten

e AuBerdem sind bei Diesel- und E-Loks die Ubergénge ,Dxy*
und ,Dyx” zu finden, wobei ,x" fur die Nummer der vorange-
henden Drive-Stufe und ,y” fur die Nummer der nachfolgen-
den Drive-Stufe steht.

Falls Sie die Mdglichkeit, unterschiedliche Beschleunigungs- oder
Abbremsgerausche hinterlegen zu kénnen, nicht nutzen wol-
len (weil etwa die entsprechenden Gerauschaufnahmen nicht
zur Verfligung stehen), so kénnen Sie die Soundslots ,A” und
.CX" sperren (siehe 9.3.3.) oder dieselben Einstellungen tref-
fen wie fur den Soundslot ,D1“. Den Soundslot ,D1“ mussen
Sie auf jeden Fall belegen, weil sonst keinerlei Fahrgerdusch
gespielt wird.

9.3.2. Ablaufplan Luftergerdusche

Parallel zum Fahrmotor kann bei E-Loks ein Luftergerdusch
laufen. Hierzu gibt es einen weiteren Ablaufplan, der mit Hilfe

des Buttons* in der kleinen Buttonleiste des Registers
,Sound” angewahlt werden kann.

Der Ablaufplan fur Luftergerdusche enthélt sowohl eine Stufe
fur Stand, wie auch vier Stufen fur die Fahrt. Diese 4 Stufen
sind unabhangig von den Stufen des Fahrgerdusches und tei-
len sich gleichmaBig auf den eingestellten Geschwindigkeits-
bereich auf.

e Die Stufen ,M", ,MS", ,SM" und ,,S" beschreiben den selben
Zustand wie beim Ablaufplan der Fahrgerdusche.

e Rx" steht fur die Lufterstufen, wobei ,x" hier fiir die Numme-
rierung der einzelnen Stufen steht. Es gibt insgesamt 4 Lufter-
stufen, die sich auf den gesamten Geschwindigkeitsbereich
gleichmaBig verteilen. Soll der Lufter bis zur Hochstgeschwin-
digkeit laufen, so mussen alle R-Stufen mit Gerduschen gefullt
sein. Wenn sich das Luftergerausch ab einer gewissen Stufe
nicht mehr &ndern soll, missen sie das gleiche Gerdusch den
Ubrigen R-Stufen zuordnen, damit keine Llcke entsteht.

¢ ,SR” bzw. ,RS" sind (analog zu ,SD” und ,,DS" im Ablaufplan

der Fahrgerdusche) die Ubergangsstufen zwischen Anfahrt und
Halt.

e ,Rxy” bzw. ,Ryx* sind (analog zu ,Dxy"” und ,Dyx") die Uber-
gangsstufen zwischen den einzelnen Lufterstufen, wobei ,x
fur die Nummer der vorangehenden Drive-Stufe und ,y* far
die Nummer der nachfolgenden Drive-Stufe steht.

Selbstverstandlich kénnen Sie im Lifter-Ablaufplan auch ande-
re parallel laufende Gerdusche anstatt des Lufters einfugen.

"




Schwellwerte im Ablaufplan Fahrgerdusche

9.3.3. Schwellwerte im Ablaufplan Fahrgerdusche

Um die Fahrsounds situationsabhangig abspielen zu kénnen,
verwendet der LokSound Decoder Schwellwerte. Diese
Schwellwerte (oder auch ,Thresholds”) geben die Grenzen
vor, an denen sich etwas in der Wiedergabe andern soll.

Der LokSound Decoder unterscheidet dabei in zwei Arten von
Schwellwerten:

o Schwellwerte, die den Geschwindigkeitsbereich der Lok vom
Stand zur Maximalgeschwindigkeit unterteilen. Diese Werte
reichen von 0 bis 255 und sind im Ablaufplan der Fahrgerausche
in Horizontaler Anordnung.

e Schwellwerte, die nach der Differenz von Ist- und Soll-Ge-
schwindigkeit arbeiten. Hier vergleicht der Decoder die mo-
mentane Geschwindigkeit des Motors mit der von lhnen an
der Digitalzentrale vorgegebenen gewunschten Geschwindig-
keit. Diese Schwellwerte kommen bei Beschleunigung oder
Abbremsung zum tragen und haben einen Wertebereich von
—128 bis 127 (inklusive 0).

o Zeitparameter, die die Dauer des Leerlaufs vor Wiedereintritt
in das Fahrgerdusch bestimmt. Die folgende Abbildung zeigt
einen Uberblick tber die Vorgehensweise der Schwellwerte:

Beispiel: Ihr Projekt hat 4 Fahrstufen, deren Grenzen gleich-
maBig zwischen 0 und 255 verteilt sind (,,63" zwischen D1 und
D2, ,127" zwischen D2 und D3, , 191" zwischen D3 und D4).
Sie stellen im Betrieb die Geschwindigkeit an Ihrer Digitalzentrale
(in DCC 28) langsam hoher. Die Fahrgerdusche werden nun
beim Wechsel von Stufe 7 zu 8, 14 zu 15 und 21 zu 22 wech-
seln, wenn die Geschwindigkeitskurve linear ist.

Der Wert 15 ist zwischen der Stufe D1 und DA1 eingegeben
(siehe auch Abb.26.). Sie fahren mit Ihrer Lok in DCC 28 auf
Fahrstufe 1 und Beschleunigen nun auf DCC-Fahrstufe 10 (ent-
spricht ca. dem internen Wert 91). Die Differenz der internen
Werte von Soll- und Ist-Geschwindigkeit ist ca. 82 (mit einem
Werte bereich von 0 - 255 anstatt 0 - 28) und somit groBer als
15. Somit wechselt der Decoder von D1 auf DA1 und danach
auf A1, weil die Differenz auch groBer als 16 ist.

Der Decoder beschleunigt, tGberschreitet dabei die Grenze
zwischen D1 und D2. AuBerdem baut er hierbei die Differenz
stetig ab. Wenn die Differenz kleiner als 2 ist, wechselt der
Decoder wieder auf die entsprechende DA-Stufe (in unserem
Fall DA2), wenn die Differenz kleiner 1 ist, erreicht der Decoder
D2.

Der Decoder wechselt von Gerduschfahrstufe 1 auf 2 bei ca. der Halfte der Geschwindigkeit (127 von 255)
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Abbild 27: Weg des Sounds bei Beschleunigung

9.4. Einstellung des Ablaufplans

9.4.1. Soundslots im Detail

Sobald Sie mit der Maus auf eines der Késtchen fir Soundslots
klicken, 6ffnet sich ein Popup-Fenster wie in Abbild 28 und 29
dargestellt. In diesem Fenster werden die einzelnen Soundslots
in Detail angezeigt, damit sie leichter bearbeitet werden kon-
nen.
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Abb.28: Soundslot bei einer Dampflok
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e Sie kénnen in diesem Men( auswahlen, ob das entsprechende
Gerausch endlos abgespielt wird, nur einmal oder in einer

e Mit dem Button , Lautstarke (alle Slots)”kdnnen sie fur alle
Slots und Zuordnungen der gewahlten Stufe in einem Schritt

_ E bestimmten Anzahl wiederholt wird. Ql die Lautstarke- und Modulationsoptionen anwahlen.
L RETRGA e oen! E! Bei einer festgelegten Anzahl von Wiederholungen kénnen sie e FUr Informationen zum Feld , Alternative Sounds anzeigen”
~Soundzol 1 eine Minimal- und eine Maximalanzahl an Wiederholungen lesen Sie bitte unter 9.7. nach.
r | }ﬂ angeben. Soll das Gerdusch eine feste Anzahl an Wiederho-
lungen haben, so muss in beiden Feldern die gleiche Anzahl u
e p— | ﬂl stehen. So konnen Sie z.B. fur Ubergangsgerdusche den fes- 9j5' Zufallsgerdusche o
o ten Wert ,, 1" eingeben und fir Fahrgerdusche oder dem Stand- Hinter dem Symbol , Zufallsgerdusche” verbergen sich insgesamt
J E gerdusch die Option ,Sound endlos abspielen (Loop)” wahlen 16 Kastchen/Soundslots (vgl. Abb. 31). Hier kénnen Sie jeweils
- = (siehe auch 12.3.). getrennt fur Fahrt oder Stand bis zu 8 Gerausche eintragen,

Abb.29.: Soundslot bei Diesel- und E-Loks

Das Pop-Up Fenster kann beliebig verschoben werden und
zeigt immer im Detail den Inhalt des ausgewahlten Kastchens
an. Das aktuell gedffnete Kastchen ist im Ablaufplan mit einem
roten Rahmen versehen.

Die Soundslots der Fahrgerdusche unterscheiden sich je nach
Loktyp. Eine Drivestufe bei Diesel- und E-Loks enthalt nur ei-
nen SoundSlot, da hier nur je eine geloopte Gerduschdatei
abgelegt werden muss. Die Drivestufen einer Dampflok ent-
halten 4 Soundslots, um bis zu 4 DampfstéBe pro Radumlauf (je
nach Zylinderzahl des Originals)und die zugehorigen nachfol-
genden Siedegerdusche einzubauen.

e Lautstarke: Sie kdnnen mit dem Schiebe-Regler die Lautstar-
ke des jeweiligen Gerduschs individuell einstellen oder per Klick
auf Regler 1, 2 oder 3 einer Lautstarkegruppe zuweisen (siehe
auch 8.5.6.).

e Mit ,Sound an Fahrgerdusch anpassen” bestimmen Sie, ob
die Drehzahl des Sounds mit steigender Geschwindigkeit mit-
moduliert werden soll. Die Hohe der Maximaldrehzahl wird
hierbei in den ,Soundeinstellungen” im Register ,Decoder”
vorgegeben (siehe auch 8.5.4.)

Mochten Sie z.B. die Drehzahl im Fahrgerdusch moduliert, aber
ein konstantes Liftergerausch im Hintergrund laufen lassen,
so wahlen sie ,Sound an Fahrgerdusch anpassen” in den Slots
des Fahrgerdusches, nicht aber in den Slots des Lufter-
gerdusches (siehe auch 9.3.)

die wahrend des Stands bzw. wahrend der Fahrt zuféllig, ab
und zu, vom LokSound Modul gespielt werden sollen. Der Zeit-
rahmen, in dem das geschehen soll wird in der Ansicht , Sound-
einstellungen” im Register ,,Decoder” festgelegt (siehe auch
8.5.3.). Welches Gerausch wann genau abgespielt wird, ist
nicht vorher bestimmbar. Dadurch ergeben sich immer wieder
neue Gerduschablaufe.

Hier werden Gerauschteile wie Kohleschaufeln, Dampfablassen,
Luft- oder Wasserpumpe, etc. eingetragen.

Bei sich wiederholenden Gerduschen (wie z.B. mehrmaligem
Kohleschaufeln) tragen Sie in den Soundeinstellungen der je-
weiligen Zuordnung einen Minimal- und einen Maximalwert
an Wiederholungen ein. Wahlen Sie hier niemals ,Sound end-
los abspielen (Loop)”, da ansonsten der einmal begonnene
Sound nicht wieder aufhort solange die Lok Spannung erhalt.

Die Zylinderanzahl des Originals muss vorher im Menl ,weite- - :
re Einstellungen” festgelegt werden, ansonsten wiirde even- == ST = bl T . 2 ]l Il |
tuell eine horbare Licke im Ablauf entstehen. Zufallsgerdusche
i Vitueter Fitversiana| || ¥ @ 8 | B % | I | |
9.4.2. Soundeinstellungen J
Neben der reinen Zuordnung kénnen Sie bei allen Soundslots C's bearbeiten
zusatzliche Einstellungen treffen:
Hierzu befindet sich neben der eigentlichen Soundslotzuordnung WeRrty
der Button ,Soundeinstellungen”, welche ein Ment 6ffnet "
(Abb.30.).
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Abb.30.: Menii ,Soundeinstellungen” und die erweiterten Einstellungen —
Abb.31.: Fenster ,Zufallsgerdusche”
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Es ist zudem moglich, den Zufallsgerdauschen Funktionsausgange
zuzuweisen. Dies ist durch eine Erweiterung des Fensters
,Soundeinstellung” durch den Button ,erweiterte Einstellun-
gen einblenden” maoglich (in der rechten unteren Ecke des
Soundeinstellungsfensters”).

Diese Ausgange werden solange aktiviert, solange das Ge-
rausch gespielt wird. Dadurch ist es z.B. méglich, eine Feuer-
blichse so lange leuchten zu lassen, wie das Kohleschaufeln
ertont.

Weiterhin ist es moglich, eine Verzégerungszeit zwischen den
Einzel-Sounds anzugeben. Es kann hiermit eine Pausenzeit in
Sekundenschritten bestimmt werden, nach der das eigentlich
eingetragene Gerdusch erst gespielt wird. Dieser Zeitabstand
kann mit jedem Durchgang (im Falle mehrmaliger Wiederho-
lung) erhoht oder erniedrigt werden. Bestimmen Sie dazu ei-
nen Wert im Feld ,danach den Wert jeweils andern um”. Ist
der Wert 0 so bleibt die Verzogerungszeit immer konstant.

Mit diesen Verzogerungs-Werten kénnen z.B. Luftpumpen si-
muliert werden, die zundchst sehr schnell, mit zunehmendem
Druck dann immer langsamer laufen.

AuBerdem wird dadurch Platz im Soundspeicher gespart, der
ohne diese Parameter in Form von ,stillen” Sounddateien ge-
fallt ware, um Verzégerungen hervorzurufen.

Ferner kann im erweiterten Soundeinstellungsfenster die Prio-
ritat des jeweiligen Sounds bestimmt werden. Diese bestimmt,
welcher Zufalls- bzw. User-Sound vorrangig gespielt wird, falls
alle 4 Wiedergabekanale des Decoders belegt sind.

Wird ein Zufallsgerdusch mit einer héheren Prioritat zur Wie-
dergabe vom Decoder ausgewdhlt, als schon ablaufende Ge-
rausche und sind alle Kandle belegt, so wird ein Gerdusch mit
niedriger Prioritdt unterbrochen und das Gerausch mit hohe-
rer Prioritat gespielt.

Die Fahrgerausche haben stets die hochste Prioritat. User-
Sounds werden normalerweise mit den zweit-héchsten
Prioritatswerten und Zufallsgerdusche mit den niedrigsten
Prioritatswerten eingestellt.

Die Prioriat definiert sich durch Werte von 1 (niedrigste Priori-
tat) bis 15 (hochste Prioritat).

Zufallsgerdusche haben normalerweise die Prioritatswerte 1
oder 2.

9.6. User-Sounds

9.6.1. Allgemeine Einstellungen

Zusatzlich zu den zustandsabhangigen Gerduschen bieten die
LokSound Decoder Gerausche an, die Sie selbst durch Tastend-
ruck an lhrer Digitalstation auslosen kénnen. Dazu stehen bis
zu 16 Soundslots zur Verfigung, wie die folgende Abbildung
zeigt.
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Abb.32.: Fenster ,User-Sounds”

In jeden dieser Soundslots kann ein Gerduschablauf eingetra-
gen werden, dem eine (nahezu) beliebige Funktionstaste zu-
geordnet werden kann (siehe dazu 8.6.) .

Zudem kann mit Hilfe der Loop-Funktion im Fenster Soundein-
stellungen gewahlt werden, ob das Gerdusch jedes Mal wie-
dergegeben wird, wenn Sie die entsprechend zugeordnete
Funktionstaste einmal dricken, oder solange dauerhaft ge-
spielt wird, bis Sie die entsprechende Funktionstaste
deaktivieren.

So kénnen Sie zum Beispiel eine benutzergesteuerte Signal-
pfeife folgendermaBen generieren:

Setzten Sie im ersten Teil des Soundslots das Anschwellen der
Pfeife ein, im zweiten Teil einen in Schleife spielbaren Mittelteil
der Pfeife und im letzten Teil das Ausklingen der Pfeife.

Wahlen Sie als Anzahl der Wiederholungen fur Anfang und
Ende jeweils , 1" und fur den Mitteteil ,Sound endlos abspie-
len (Loop)”.

Auch hier sind erweiterte Soundeinstellungen wie bei den Zu-
fallsgerauschen maglich (siehe 9.5.)

Die Prioritat der User-Sounds liegt normalerweise bei 3 oder 4.

Auch bei User-Sounds kénnen Funktionsausgange in Kombina-
tion geschalten werden. Angenommen Sie verkntpfen eine
Digitalkupplung, die an Aux1 liegt mit dem Kupplungsgerausch.
Dann wird die Kupplung aktiviert, wahrend das Gerdusch ab-
gespielt wird, danach wird sie wieder deaktiviert.

9.6.2. Sonderoptionen fur Slot 14, 15 und 16

Die Soundsslots 14, 15 oder 16 haben unter Umstanden eine
Sonderbedeutung. Wie in 9.2.4. beschrieben, kann Slot 14 fur
automatische Schaltgerdusche, Slot 15 fur ein automatisches
Gerdusch direkt nach dem Halt (z.B. Luftpumpe bei Dampf-
loks) und Slot 16 fir das automatische Bremsgerdusch wah-
rend des Bremsvorgangs genutzt werden.

i

i

Tragen Sie hierzu in Slot 14 das entsprechende Schaltgerdusch
ein und stellen Sie Slot 14 als automatisches Gerausch im Men(
des Buttons ein. Ist ein gewisser Drehzahl-Modulationsgrad
(CV59 und 60, siehe auch 8.5.4.) und ein gewisser ,Abstand
der Schaltstufen” in den Soundeinstellungen des Registers
,Decoder” eingestellt (CV57 und 58, siehe auch 8.5.1.), hort
man wdéhrend des Ubergangs von der einen Drive-Stufe zur
nachsten nicht nur das Schaltgerausch, sondern auch eine
Drehzahlanderung. Es empfiehlt sich die Prioritat fir das Schalt-
gerausch maglichst hoch zu setzen (14 oder 15), sodass es auf
Jjeden Fall abgespielt wird. Eine Beispiel-Einstellung finden sie in
12.4..

Slot 15: Tragen Sie hier das passende Gerdusch ein, das direkt
nach dem Halt kommen soll (z.B. Luftpumpe oder Feststell-
bremse anlegen). Wenn Sie einen zu wiederholenden Sound
verwenden, tragen Sie nur eine begrenzte Anzahl an Wieder-
holungen ein, da der Sound sonst nicht mehr aufhéren wirde
solange die Lok Uber das Gleis Spannung erhélt. Bestimmen Sie
im Meni des Buttons Slot 15 als , Stopgerdusch”.

Es empfiehlt sich die Prioritat fur dieses Gerdusch moglichst
hoch zu setzen (14 oder 15), dass es auf jeden Fall kommt.
Beispiele finden Sie in 12.2 und 12.5..

Slot 16: Tragen Sie in die Anfangs-Zuordnung das Anschwellen
des Bremsenquietschens, im mittleren Kastchen einen als Schlei-
fe abspielbaren Mittelteil und am Ende das Abklingen des Brems-
gerdusches ein. Wahlen Sie fur den Mittelteil ,Sound endlos
abspielen (Loop)”. Setzen Sie die Prioritat fur dieses Gerdusch
moglichst hoch (14 oder 15), dass es auf jeden Fall kommt.

Das Bremsenquietschen kommt nun wahrend des Haltevor-
gangs bis die Lok steht.

Eine Beispiel-Einstellung finden sie in 12.2 bis 12.5..

9.7. Alternative Sounds

In den Fenstern ,Soundeinstellung” der SoundSlots gibt es die
Option ,Alternative Sounds anzeigen”. Hier kénnen Sie zu-
satzliche Zufalls- und User-Sounds , parallel” zu den eigentli-
chen Sounds ablegen, die nach Betatigung der ,Shift”-Funkti-
on gespielt werden (siehe auch 8.6.8.).

StandardmaBig werden in einem Soundslot die Gerdusche
angezeigt, die keine Alternative Gerdusche sind. Befinden sich
im SoundSlot alternative Gerdusche, sind die jeweiligen Slots
gelb hinterlegt.

Des weiteren kann man im Fahrgerdusch SoundSlots ablegen,
die zu bestimmten Situationen gespielt werden. So kann der
LokSound Decoder die Fahrt mit offenen Zylinderhdhnen si-
mulieren (siehe auch 3.1.1.). Stoppt man eine Lok und fahrt
danach gleich wieder an oder Fahrt die Lok schon einige Zeit,
so hort man ganz originalgetreu die offenen Zylinderhahne
nicht mehr. Erst wenn die Lok einige Zeit steht und danach
wieder angefahren wird, erténen die StoBe der offenen
Zylinderhahne.

Wie das erreicht wird steht in Kapitel 12.2. .
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10. Sondereinstellungen fiir MFX

MEFX hat mehrere Einstellungsmdglichkeiten, die sich im Ver-
gleich zu DCC unterscheiden, die in diesem Kapitel besprochen
werden. Da sich die Einstellverfahren zu DCC-Decodern nur
gering unterscheiden wird hier nur ein Uberblick gegeben.

Beachten Sie bitte: die Wertebereiche sind bei MFX im Allge-

meinen anders aufgeteilt als bei DCC. Somit gelten die DCC-
CV-Angaben der vorherigen Kapitel nicht fur MFX.

Vergleichen Sie hierzu zur korrekten Einstellung Werte unse-
rer NachrUstmarktsounds auf www.loksound.de.

10.1. ,mfx-Einstellungen” im Register ,, Decoder”
Loksymbol: Wahlen Sie hier ein zu lhrer Lok passendes Lok-
symbol aus. Es wird bei Betrieb auf Ihrer MFX-Zentrale erschei-
nen.

Decodername: tragen Sie hier den Namen lhrer Lok ein (z.B.
.Baureihe 50" oder ,,ICE"). Es sind Eintrdge bis zu 16 Stellen
maoglich. Auch dieser Name wird auf Ihrer MFX-Zentrale er-
scheinen.

~Loksymbot

Symbal

EiH| 0

i Decodemame

Dsgodemamé einstellen kleine Dampflak

Abb.33.: Loksymbole und Decodername

Funktionssymbol FL bis Funktionssymbol F15: Bestimmen Sie
zur besseren Orientierung auf Ihrer MFX-Zentrale Symbole zu
den jeweiligen Funktionen (z.B. Pfeife, Glocke, Pantograph,
etc.).

Ferner kann unter ,Momentfunktion” die Betriebsart der je-
weiligen Funktionstaste festgelegt werden. Ist diese Option
nicht angewabhlt, ertént der Sound wenn Sie ihn anschalten
und dauert so lange an, bis Sie die Taste erneut dricken.

Ist diese Option angewahlt, ertont das Gerdusch nur so lange,
wie Sie die Taste gedrlckt halten.

Funklionssymbol F1
Symbol

? 8 b ® DR B
Kl |

™ Momentfunktion

Abb.34.: Funktionssymbole

10.2. Fahreigenschaften

Bei MFX ist es nicht notwendig die Anzahl der Fahrstufen zu
bestimmen, da sie immer fest 128 ist.

Daher enthélt diese Ansicht keine Auswahl der Fahrstufen.

AuBerdem kann bei MFX lediglich die Mérklin Bremsstrecke
aktiviert werden.

10.3. Motor

MFX verwendet nur eine Geschwindigkeitstabelle, nicht aber
eine 3-Punkte-Linie.

Minimal- und Maximalgeschwindigkeit werden in dieser An-
sicht eingestellt.

10.4. Motorola-Einstellungen

Neben den beiden Motorola-Adressen konnen Sie Funktionen
bestimmen, die bei Motorola-Betrieb des Decoders automa-
tisch aktiviert sein sollen. Klicken Sie hierzu in das Kastchen der
jeweiligen Funktion.

10.5. Analog-Einstellungen

Hier kdnnen die fur einen MFX-Decoder méglichen Analog-
Parameter eingestellt werden. Diese unterscheiden sich nicht
von den Einstellungen der DCC-Decoder.

10.6. Soundeinstellungen

Wie bei DCC sind hier folgende Parameter einstellbar: , Typ der
Gerdusche”, ,Geschwindigkeit des Fahrgerdusches”, ,Zufalls-
gerausche”, ,Bremssoundschwelle” und , Gesamtlautstarke”.
Erklarungen zu den jeweiligen Parametern finden Sie unter
8.5.

10.7. Funktionsausgdnge

In der Funktionstastenzuordnung kénnen Sie neben den Sounds
Licht vorne/hinten, Aux 1 bis Aux 4, Beschleunigungs-/Brems-
zeit an/aus, Rangiergang, Alternative Sounds und Sound an/
aus einstellen.

Die Ausgangskonfigurationen sowie die Blinkfrequenz des
Stroboskopeffektes kénnen hier auch eingestellt werden (vgl.
8.6.).

10.8.Sonderoptionen
Vergleichen Sie hierzu 8.8.

10.9. Sound

Die Sounds- und Ablaufplanbearbeitung ist bei MFX genau
gleich, wie bei den anderen Decodertypen.

Lediglich die Lautstarken mussen fur jeden Soundslot individu-

ell eingegeben werden. Es gibt Volumen-Regler-Gruppen wie
bei DCC.

11. Sondereinstellungen fiir Loksound micro u. XL

Der LokSound micro und der LokSound XL unterscheiden sich
nur geringflgig vom LokSound in HO-BaugréBe. Beinahe alle
Optionen und Parameter sind identisch, die Soundbearbeitung
ist genau gleich.

Dieser Abschnitt zeigt einen kurzen Uberblick tiber die Unter-
schiede.

11.1. Sondereinstellungen bei Loksound micro
e In der Ansicht Fahreigenschaften kann man zusatzlich den ,, Trix-
Bremsmodus” anwahlen

e Mit dem Loksound micro ist nur der analoge Gleichstrom-Be-
trieb (DC) moglich, nicht der AC-Betrieb.

¢ In den Sonderoptionen gibt es zwei weitere Einstellungen:
,Lastregelung im Analogbetrieb abschalten”, die Lastregelung
bleibt jedoch im Digitalbetrieb erhalten, sofern sie nicht mit
CV49, Bit 0 deaktiviert wurde.

e ,PWM im Analogmodus deaktivieren”: schaltet die Pulsweiten-
modulation im Analogbetrieb aus.

11.2. Sondereinstellungen bei LokSound XL

e LokSound XL bietet anstatt der Optionen ,Diesel Fahrstufe
auf” und ,Diesel Fahrstufe ab” sechs Aux-Wege fir eine er-
weiterte Steuerung elektrischer bzw. elektromechanischer
Komponenten an lhrer Lok,

e Aux 5 und 6 kénnen nicht nur als Funktionsausgange, sondern
auch als Eingange benutzt werden

e Funktionen kénnen auch Uber Sensoren aktiviert werden. Die
Spalten zu den Sensoren befinden sich in der Zuordnungs-
tabelle neben den Zuordnungs-Spalten von F15.

e Die Funktion ,Rauchgenerator” auf den Aux-Wegen ist nicht
maglich.

12. Projektbeispiele

12.1. Angebotene Gerdusche

Die Zusammenstellung der Gerauschbausteine fir LokSound
Decoder ist sehr komplex. Daher stellt die ESU electronic
solutions ulm GmbH & Co KG mehrere hundert komplett vor-
konfigurierte Gerduschdateien (Projektdateien) zur Verfiigung,
auf die Sie zurtickgreifen konnen. Fir nahezu jede Baureihe
und Lokausfihrung besteht mittlerweile ein ESU Sound. Dank
der LokSound Technologie kénnen Sie solange die verschiede-
nen Dateien auf den Decoder spielen und testen, bis Sie den
Sound lhrer Wahl gefunden haben.

Neben den vorkonfigurierten Dateien bietet der ESU
LokProgrammer aber dennoch die Moglichkeit Ihren eigenen
Sound oder aus verschiedenen angebotenen Sounds einen
individuellen Sound zu erstellen.

In den folgenden Kapiteln werden Schritt fur Schritt einfache
als Beispiele Soundprojekte in DCC erstellt.




Dampflokprojekt

12.2. Dampflokprojekt

12.2.1. Datei neu anlegen

e wahlen Sie im Menu ,Datei” die Option ,Neu...”

e Das Fenster ,Neues Projekt” erscheint

e \Wahlen Sie ,Loksound V3.5"

e Bestimmen Sie die GréBe des Flash-Speichers (8 Mbit oder 16
Mbit) im Scrolldown-Menl am unteren Fensterrand. Bitte be-
achten Sie, dass die eingestellte Flash-SpeichergroBe (Sound-
speicher) der tatsachlichen SpeichergroBe des verwendeten
Decoders entspricht. Wahlen Sie fur unser Beispiel 8 Mbit.

o Klicken Sie auf ,OK"

12.2.2. Einstellungen

Gehen Sie die Einstellungen wie in Kapitel 8 beschrieben durch.
Die folgenden Werte sind Beispiele flir das gezeigte Projekt:

Gehen Sie auf Adresse:

o stellen Sie die Adresse ,, 1" ein, um spater mit dieser Nummer
die Lok direkt auf Ihrer Anlage ansteuern zu koénnen.

Gehen Sie auf Fahrstufenwabhl:
e wahlen Sie ,28 oder 128 Fahrstufen verwenden”

o Reversebetrieb: lassen Sie den Reversebetrieb ausgeschaltet,
ansonsten wirde die Lok rtckwarts fahren, obwohl Sie mit
lhrer Digitalzentrale die Fahrtrichtung vorwadrts eingestellt ha-
ben.

¢ Beschleunigungszeit: Setzen Sie den Wert ,,10”. Das entspricht
8,69 Sekunden, d.h. die Lok benétigt 8,69 Sekunden um von
der Anfahrt zur Maximalgeschwindigkeit zu beschleunigen.

Die Beschleunigung von einer Zwischenstufe zur nachsten
minimiert sich entsprechend.

e Bremszeit: stellen Sie die Bremszeit auf den Wert ,8". Das
entspricht 6,952 Sekunden, d.h. die Lok benétigt 6,952 Se-
kunden, um von der Maximalgeschwindigkeit zur Anfahrt ab-
zubremsen. Die Bremsdauer von einer Geschwindigkeitsstufe
zur vorangehenden Stufe minimiert sich entsprechend.

o Erlaubte Bremsstrecken: wahlen Sie alle moglichen Brems-
modi aus, sodass lhre Lok sich wie gewtnscht verhélt, egal
welche Steuerzentrale Sie verwenden.

o Trimm: Aktivieren Sie den Vorwarts-Trimm und stellen Sie den
Wert 128 ein. Somit féhrt die Lok in Vorwartsrichtung ent-
sprechend der eingestellten Maximalgeschwindigkeit.

o Aktivieren Sie den Ruckwarts-Trimm und Stellen Sie den Wert
,64" ein. Somit fahrt die Lok rtickwarts maximal nur 50% der
eingestellten Maximalgeschwindigkeit. Einige Dampfloks hat-
ten ein solches Fahrverhalten.

Sind die Trim-Optionen nicht aktiviert, entspricht das Trim-Wert
100%.

Wechseln Sie zum Fenster ,,Motor”:

e Schalten Sie die DC Motor PWM Frequenz auf 30kHz als pas-
sender Wert fir LokSound V3.5

e Lastregelung: behalten Sie die angezeigten Standardwerte
bei.

¢ Geschwindigkeitstabelle: greifen Sie mit der Maus an den
mittleren Punkt und ziehen Sie ihn im Diagramm etwas
herunter, dadurch ist die Beschleunigungsrate im unteren
Geschwindigkeitsbereich etwas geringer, im oberen Bereich
etwas groBer. Vor allem Diesel-Rangierloks, aber auch Dampf-
loks weisen dieses Verhalten auf.

Wechseln Sie auf das Fenster ,,DCC/Analog”:
e | assen Sie die Zimo Manual Funktion ausgeschaltet
e | assen Sie alle bereits aktivierten Analogmodi aktiviert

o Stellen Sie die Anfahrspannung fur DC auf den Wert ,, 20",
das entspricht 4 \Volt

o Stellen Sie die Hochstgeschwindigkeit fir DC auf den Wert
,60" , das entspricht 12 Volt

o Stellen Sie die Anfahrspannung fir AC auf den Wert 30",
das entspricht 6 Volt

o Stellen Sie die Hochstgeschwindigkeit fur AC auf den Wert
,80" , das entspricht 16 Volt. Die angegebenen Werte sind
Richtwerte fur HO- und XL-Decoder, die in der Feinabstim-
mung als Ausgangspunkt dienen kdnnen.

o Aktivieren Sie die Ausgange FL(f), FL(r) und F1 fir den Analog-
modus. F1 soll spater als Gerausch An/aus-Taste definiert
werden.

Wechseln Sie zum Fenster ,Soundeinstellungen”:

e \Wahlen Sie ,Dampflok ohne externen Radsensor” als
Typ der Gerausche. Die Eingabe der
Synchronisierungswerte (CV 57 und 58) erfolgt spater (siehe
12.2.5)

o Zufallsgerausche: stellen Sie die Werte ,15" beim Minimal-
abstand und ,35"” beim Maximalabstand ein. Zufalls-
gerdusche werden nun in einem zeitlichen Abstand
zwischen 15 und 35 Sekunden angespielt.

e Geschwindigkeit des Fahrgerdauschs: stellen Sie als Minimal-
wert 32" ein, das entspricht 100%. Stellen Sie den Maxi-
malwert auf den Wert ,40", das entspricht 125%. Bei
Hochstgeschwindigkeit wird das Fahrgerdusch um ein Viertel
der Frequenz erhoht. Der Ubergang zwischen dem
untransponierten und dem transponierten Gerdusch ist
geschwindigkeitsabhdngig und erfolgt in diesem Fall flieBend.

o Gerduschlautstarke: lassen Sie vorerst alle Regler auf dem
Wert Maximalwert ,64"

e Lassen Sie ebenfalls alle weiteren Parameter dieses Fens-
ters auf der Voreinstellung. Die Feinabstimmung erfolgt
spater (siehe 12.2.6).

e Uberspringen Sie das Fenster ,Funktionen”. Es empfiehlt sich

die Funktionstastenbelegung erst nach dem Audioimport vor-
zunehmen.

Wechseln Sie auf das Fenster ,Sonderoptionen”:

e \Wahlen Sie alles aus. Bei Stromunterbrechung werden somit
aktivierte Tasten und eingestellte Geschwindigkeiten, sowie
die Fahrtrichtung beibehalten.

12.2.3. Sounds importieren und einsetzen
Benutzen Sie bitte die Projektdatei der BR64 (52403), die Sie
auf der ESU-Website www.loksound.de herunterladen kon-
nen.

e Wechseln Sie zum Register ,Sound” und wahlen Sie , Ablauf-
plan”

e Offnen Sie im Fenster ,Ordner” die Datei der BR64 in dem
Ordner, in dem Sie sie abgelegt haben.

e Ziehen Sie Audiodateien mit der Maus vom Fenster , Ordner”
ins Fenster ,Projektsounds”. Sie

kénnen dabei Veranderungen in der Kapazitat des Speichers
am unteren Bildrand verfolgen.

e Verwenden Sie fur unser Beispiel folgende Fahrgerausch-
Sounds: al1s bis a24a, d11s bis d24a, da11s bis da24a, siedens,
siedena, dsa, sda und sd1, sowie cx1 bis cx4.

e FUr die Zufallsgerausche und User-Sounds importieren Sie in
gleicher Weise folgende Sounds: alle , Pfiff”-wav-Dateien (init,
loop, exit), alle glocke-wav-Dateien, samtliche Injektor-, Luft-
pumpe- und Kohle-wav-Dateien.

e Importieren Sie ebenfalls die Dateien ,bremse_init.wav”,
,bremse_loop.wav” und ,bremse_exit.wav" in gleicher Weise.

A03BREHT S etling=\W2 =] &
- 52400535 _DampUnersal 2-Cyinderesu =)
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144 Bte /632060 | Gesamikzpaziat 196263 Byte /12,369 300 Resthapazkat [BBB081 Byte /56,837 sec

Abb.35.: Import der Audiodateien

o Klicken Sie nun auf das Kastchen ,S” und setzen Sie im
jeweils mittleren Ké&stchen der beiden Soundslots
,siedens.wav” ein.

e Klicken Sie auf ,D1" und setzen Sie in den Kopfteil des ersten
SoundSlots ,,d11s.wav” ein.

e Setzen Sie in den mittleren Teil des ersten Soundslots
,siedens.wav”. Wiederholen Sie das mit ,d12s.wav” und
,siedens.wav” im zweiten Slot usw., sodass am Ende ,D1"
wie in Abb.35. aussieht.

e Klicken Sie nun auf ,Alternative Sounds anzeigen” und setzen
Sie analog zur vorangegangenen Prozedur ,d11a.wav” bis
.d14a.wav” sowie ,siedena.wav” ein.

e Offnen Sie nun die , Soundeinstellungen” der einzelnen zuge-
ordneten Audiodateien (siehe auch Kapitel 9.4.).

e Tragen Sie fur alle d-Sounds bei , Soundwiedergabe wieder-
holen” den Wert 1 ein, sodass jeder DampfstoB pro Runde
einmal gespielt wird.




Sounds importieren und einsetzen

e Wahlen Sie fur alle Siede-Gerdusche ,Sound endlos spielen
(Loop)”, somit wird das Siedengerdusch solange gespielt, bis
der nachste DampfstoB kommt, egal, wie lange es braucht.
Eine Ausnahme bildet sieden.wav, das Sie im oberen Teil der
Stufe S hinterlegen.

e Ordnen Sie alle Sounds dem Regler 3 (AUX) zu somit werden
die Fahrgerausche auf die Regler-gruppe 3 gelegt und kénnen
in der Summe geregelt werden (siehe auch 8.5.6.).

e Klicken Sie bei jedem Sound ,Sound an Fahrgerdusch anpas-
sen” an. Dadurch nimmt das Fahrgerdusch geschwindigkeits-
abhangig an Tonhohe zu.
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Abb.36.: erweiterte Soundeinstellungen (D11s.wav & siedens.wav) bei einem
Damplokprojekt
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Wechseln Sie zum Fenster “Zufallsgerdusche”:
o Offnen Sie per Doppelklick das Késtchen ,Stand1”

e Setzen Sie , kohle_init.wav” in das obere Kastchen des geoff-
neten Soundslots

e Setzen Sie ,kohle_loop.wav” in das mittlere Kastchen des
gedffneten Soundslots

e Klicken Sie auf den Button , Soundeinstellungen” neben dem
mittleren Kdstchen und tragen Sie bei ,Soundwiedergabe
wiederholen” den Wert 2 bei ,Min:” und 4 bei ,Max:" ein.
Dadurch wird der Loop-Teil des Kohleschaufelns 2 bis 4 mal im
Zufallsgerdusch wiederholt, somit variiert die Lange des
Kohleschaufelns zuféllig.

e Setzen Sie ,kohle_exit.wav” in das untere Kéastchen des ge-
offneten Soundslots

¢ Wiederholen Sie diesen Vorgang mit dem Kastchen ,Fahrt1”
e Wechsel Sie zum Fenster ,User-Sounds”:
o Offnen Sie per Doppelklick das Kastchen ,Slot1”

e Setzen Sie ,pfiff_init.wav” in das obere Késtchen des ge-
offneten Soundslots

e Setzen Sie ,pfiff_loop.wav” in das mittlere Kastchen des
geoffneten Soundslots

e Klicken Sie auf den Button ,Soundeinstellungen” neben
dem mittleren Kastchen und wahlen Sie die Option ,Sound
endlos abspielen (Loop)” an. Dadurch wird der Loop-Teil
der Pfeife solange gespielt bis der Benutzer die Funktion
deaktiviert.

e Setzen Sie ,pfiff_exit.wav” in das untere Kastchen des
gedffneten Soundslots

¢ Wiederholen Sie diesen Vorgang mit der Glocke im Kast-
chen ,Slot2”, dem Injektor in ,Slot3” und der Luftpumpe
in ,Slot 4”.

e Legen Sie die Pfeife im Fenster , Soundeinstellungen” auf
den Volume-Regler 1 (=CV121) und die Glocke auf Volume-
Regler 2 (=CV122). Somit kann die Lautstérke dieser wich-
tigen Sounds spater auch per Digitalzentrale eingestellt
werden. (siehe auch 8.5.6.).

e Belegen Sie in gleicher Weise Slot 16 mit den Bremsgerdusch-
Wav-Dateien

e \Wahlen Sie bei samtlichen Bremsgerauschdateien die Opti-
on ,Sound bendtigt Fahrgerdusch” im Fenster ,Soundein-
stellungen”

e Klicken Sie auf den Button ,Erweiterte Einstellungen ein-
blenden” und tragen Sie bei ,Prioritdt” den hochsten Wert
15 ein. Dadurch wird gewahrleistet, dass bei Uberschrei-
tung einer gewissen Geschwindigkeit und einem rapiden
Abbremsen das Bremsgerdusch auf jeden Fall gespielt und
nicht von anderen Sounds unterdriickt wird.

e Belegen Sie in gleicher Weise auch Slot 15 mit den Luft-
pumpen-Wav-Dateien. Klicken Sie auf den Button ,Sound-
einstellungen” neben dem mittleren Kastchen und tragen
Sie bei , Soundwiedergabe wiederholen” den Wert 4 bei
Min:” und 6 bei ,Max:" ein. Dadurch wird der Loop-Teil
des der Luftpumpe auf Slot 15 vier bis sechs mal wieder-

holt, somit wird im Endeffekt die Dauer der Luftpumpe

nach dem kompletten Halt der Lok variieren.

i

e \Wahlen Sie bei samtlichen Gerduschdateien in Slot 15 die
Option ,Sound benétigt Fahrgerausch” im Fenster ,Sound-
einstellungen”

e Klicken Sie auf den Button ,Erweiterte Einstellungen ein-
blenden” und tragen Sie bei ,Prioritat” den héchsten Wert
15 ein. Bestatigen Sie mit OK.

e Gehen Sie auf den Button weitere Einstellungen
linken oberen Ecke des Hauptfensters.

e \Wahlen Sie hier die Optionen , Stopgerausch (User-SoundSlot
15)" und ,Bremsgerdusch (User-SoundSlot 16)” an. Somit
sind die User-SoundSlots 15 und 16 als automatische Ge-
rausche deklariert. Das Bremsgerausch wird bei Betrieb nun
automatisch wahrend des Bremsvorgangs und die Luft-
pumpe nach Abschluss des Bremsvorgangs abgespielt.

in der

12.2.4. Funktionstastenzuweisung

Gestalten Sie lhre Funktionstastenbelegung wie gewinscht
(siehe auch 8.6.) durch Klicken in die entsprechenden Kéast-
chen in den entsprechenden Zeilen bzw. Spalten. Die
Standardbelegungen sind wie folgt:

e Licht vorne auf FL(f), Licht Hinten auf FL(r). Vergewissern Sie
sich, dass die Ausgangs-

konfiguration von Licht vorn und hinten jeweils auf ,Dim-
mer” steht und dieser den Wert ,, 15" hat.

e Fahrgerdusch (,Sound an/aus”) auf F1(f) und F1 (r)

e Signalhorn / Pfeife auf F2 (f) und F2 (r) (z.B. auf User-Soundslot
1). Setzen Sie im Falle einer

Pfeife mit Loop den Dopplereffekt ein, sodass Sie ihn, wie in
13.1. beschrieben aktivieren kénnen.

e Rangiergang auf F6 (f) und F6 (r). Es empfiehlt sich auch mit
dieser Taste gleichzeitig die Beschleunigungs- und Bremszeit
auszuschalten, um eine schnellere Reaktion auf
Geschwindigkeitsanderungen wahrend des Rangierens zu ha-
ben.

¢ Belegen Sie die Ubrigen Funktionstasten individuell mit Sounds,
die Sie in den entsprechenden User-Soundslots ablegen (siehe
auch 12.2.3.), z.B. Glocke auf F3, Injektor auf F4, Luftpumpe
auf F5.

Entsprechend der Standardbelegung
Funktionstastenzuordnung wie folgt aussehen:

Abbildung auf nachster Seite.

wirde die



Radsynchronitit der Dampfst6Be eintellen

FF I FLIf) FLIN

o

F1in F2

Licht vorn

Licht hinten

Al

Alls2

[AU%3]

[al04]

Diesel Fatustufe auf
Diesel Fahrstufe ab
Beschleunigungs-/Bremszeit
Rangiergang

Sound eindaus

Shift Moduz
Luiftergerausch
Dopplereffekt
Lautstarkeregelung / Mute

Dynamische Bremse

[|ooooomRoooooooooan
[[oooooooooooooooan

|j|_|—|f|—|_|—|7|—l_l—lfl—l_l—l_.l_|
Ejﬂﬂ_l’lflfl_l'_l_.lfl_l'_lfl_.lx
Ej_lj_l_l_l_l_l_l_l_l_lj_lﬂ_l
E‘I‘.l‘.l‘l‘lx‘.l‘l‘l‘l‘.l‘l‘l‘.l‘.l‘l

Soundslots

F21n

I_|_I_|_I_|_I_|_I_|_I_|_I_|_I_|_I

F310

I—I—I_I_I—I—I_I_I—I—I_I_I—I—I_I_l

e
]

Fal  F4if) Fan ] F5lr) FEIR FEIr)

Eﬂﬂﬂﬂ‘l‘.lﬂﬂ‘l‘.l-‘lﬂ‘lﬂ‘lﬂ
[[oooooom®mroooooood
F‘j_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l_l

Ijjﬂjjjﬂjjjﬂjjjjj
I_l—l'_l—l_l—l'_l—l_l—l'_l—l_l—l_lj
ij’—l—l—l_l’—l—l—l_l’—l—l—l_l’—l—l—l
i_l_lﬂ_l_l_l._l_l_l_l._l_l_l_l._l_l
i_|'_|_|_|_|'_|_|_|_|'_|_|_|_l'_|_|_|

Abb.37.: Standard-Funktionstastenzuordnung

12.2.5. Radsynchronitat der DampfstBe einstellen

Nachdem nun alle Sounds importiert, in die richtigen Sounds-
lots eingeftigt und die ersten Fahrparameter eingestellt wur-
den, erfolgt nun die Besonderheit bei Dampfloks ohne exter-
nen Radsensor: die Einstellung der DampfstoBe zum Radum-
lauf. Die zugehorigen Parameter konnen mit der Option , Typ
der Gerdusche” (CV57 und 58) einstellen. Stellen Sie vor den
Einstellungen sicher, dass im Menu-Fenster , weitere Einstel-
lungen” die richtige Zylinderanzahl eingestellt und entspre-
chende DampfstoB-Sounds eingefliigt wurden (siehe auch
9.2.4.). AuBerdem sollten die mittlere und die maximale Ge-
schwindigkeit (CV5 und 6) bereits festgelegt sein, da diese bei
nachtréglicher Anderung auch die Einstellung der
Radsynchronitat beeinflusst.

o Stellen Sie nun die Lok auf einen Programmiergleis-Kreis oder
einen Rollenstand.

e Fahren Sie die Lok auf Fahrstufe 1 mit dem virtuellen Fuhrer-
stand oder lhrer Steuerzentrale.

® Beobachten Sie ein Rad in seiner Bewegung und zdhlen Sie die
Anzahl der gespielten DampfstoBe wahrend eines Radumlaufs

e Werden zu viele DampfstoBe wahrend eines Radumlaufs ge-
spielt, ist der zeitliche Abstand zu gering. VergroBern Sie den
Wert in CV 57, bis die gewiinschte Synchronitdt erreicht ist

e \Werden zu wenig DampfstoBe wahrend eines Radumlaufs
gespielt, ist der zeitliche Abstand zu groB. Verringern Sie den
Wert in CV 57, bis die gewlnschte Synchronitat erreicht ist.

e Schalten Sie nun lhre Zentrale bzw. den virtuellen Fihrerstand
auf Fahrstufe 2.

 Beobachten Sie ein Rad in seiner Bewegung und zahlen Sie die
Anzahl der gespielten DampfstoBe wahrend eines Radumlaufs.

e \Werden zu viele DampfstéBe wahrend eines Radumlaufs ge-
spielt, verringern Sie den Wert in CV 58, bis die gewlnschte
Synchronitat erreicht ist

e \Werden zu wenig DampfstoBe wahrend eines Radumlaufs
gespielt, vergroBern Sie den Wert in CV58, bis die gewiinschte
Synchronitat erreicht ist.

Da CV 57 und 58 sich gegenseitig beeinflussen, muss die
Synchronitat bei Fahrstufe 1 und 2 wiederholt Uberpruft wer-
den. Néhern Sie sich somit in mehreren Schritten an die
Synchronitat heran.

@

12.2.6. Feinabstimmung

Speichern Sie nun das Projekt ab und tbertragen Sie es mit der
LokProgrammer-Hardware auf Ihren Decoder. Verwenden Sie

dazu die Buttons [, % und % . Horen Sie nun bei
Betrieb die Gerdusche und Stimmen Sie sie danach weiter ab.

Lautstarken: Sie kénnen in den jeweiligen Soundeinstellungen
der Soundslots die Lautstarkeverhaltnisse individuell bzw. mit
den Volumen-Reglern 1 bis 3 anpassen.

In unserem Beispiel kann das gesamte Fahrgerdusch per Regler
3 (=CV123). Die Pfeife mit Regler 1 (=CV121) und die Glocke
mit Regler 2 (=CV122), sowie die Gbrigen Sounds individuell
eingestellt werden.

Sie konnen die Gesamtlautstarke im Menid ,Soundein-
stellungen” oder mit CV63 einstellen.

Minimalabstand der Dampfst6Be: Sollten die DampfstoBe bei
hoher Geschwindigkeit zu hart ertonen, kénnen Sie mit der
Option ,,Minimalabstand der DampfstoBe” eine zeitliche Grenze
setzen, die die DampfstoBe nicht mehr unterschreiten. Ist die
Geschwindigkeit erreicht, bei der der momentane Abstand
der DampfstoBe dem eingestellten Minimalen Abstand ent-
spricht, werden die StoBe bei hoherer Geschwindigkeit immer
mit der gleichen Geschwindigkeit abgespielt. Diese Vorgehens-
weise empfiehlt sich bei hohen Geschwindigkeiten der Lok, da
hier eine Radsynchronitat nicht mehr beobachtet werden kann.

Bremssound Schwelle: Sollte das Bremsgerdusch zu spat oder
(durch zu groBe Dateildnge) gar nicht abgespielt werden, set-
zen Sie die Bremssoundschwelle hoher. Je hoher der Wert,
desto friher beginnt das Bremsgerdusch und hat somit mehr
Zeit ausgespielt zu werden. (siehe auch 8.5.5.).

In den folgenden Abschnitten wiederholen sich sehr viele Vor-
gange, die Sie bereits aus der Erstellung des Dampflokprojektes
kennen. Daher werden in den nachsten Kapitel lediglich die
unterschiedlichen Einstellungen angesprochen.

12.3. Diesel-elektrische Lok

12.3.1. Datei neu anlegen
Gehen Sie vor, wie in 12.2.1..

12.3.2. Einstellungen

Gehen Sie vor, wie in 12.2.2., wahlen Sie jedoch als Loktyp
.diesel-elektrisch” aus und vergeben Sie dem Parameter , Ab-
stand der Fahrstufen” den Wert 1. Der Decoder stuft damit
den Sound nicht automatisch in Fahrstufen ab, das erfolgt
spater mit Hilfe der unterschiedlichen Fahrgerausch-Dateien.

Stellen Sie ferner unter ,Adresse” folgendes ein: Klicken Sie
bei ,Funktionsausgange im Verbund” in die Kastchen fur ,FL
(" und ,FL(N". Wenn nun Loks im Mehrfachtraktionsbetrieb
benutzt werden, so ist gleichzeitig das Licht bei beiden Loks
steuerbar.




Sounds importieren und einsetzen

Sollte nur eine Fahrgerdusch-Datei (d1.wav) zur Verfligung
stehen, empfiehlt es sich, einen hoheren Wert bei , Abstand
der Fahrstufen” einzustellen, dadurch werden Tonhohenstufen
auf das Fahrgerdusch moduliert.

12.3.3. Sounds importieren und einsetzen

Benutzen Sie fur dieses Beispiel bitte die Projektdatei der ALCO
244 (72400), die sie auf der ESU-Website www.loksound.de
herunterladen kénnen.

e Wechseln Sie zum Register ,Sound” und wahlen Sie , Ablauf-
plan”

e Offnen Sie im Fenster ,Ordner” die Datei der ALCO 244 in
dem Ordner, in dem Sie sie abgelegt haben.

e Ziehen Sie Audiodateien mit der Maus vom Fenster ,Ordner”
ins Fenster ,Projektsounds”. Sie kénnen dabei Verdanderun-
gen in den Kapazitidtsanzeigen des Speichers verfolgen.

e \Verwenden Sie fur unser Beispiel folgende Fahrgerausch-
Sounds: alle ms- und sm-Gerausche, d1.wav bis d4.wav, cd1/
dc1- bis dc/cd4-, d12- bis d34- und d43- bis d21-, ds-, sd- und
s.wav

e Fur die Zufallsgerdusche und User-Sounds importieren Sie in
gleicher Weise folgende Sounds: alle ,, Wabco-A2"-wav-Datei-
en (init, loop, exit, short), alle ,bell”-wav-Dateien, sémtliche
Ventilator-Dateien, ,coupler_exit.wav” und die Detector-Da-
tei.

e Importieren Sie ebenfalls die Dateien ,brake_init.wav”,
.brake_loop.wav” und ,brake_exit.wav” in gleicher Weise.

o Klicken Sie nun auf das Kastchen ,MS” und setzen Sie im
oberen Soundslot die Dateien zu ms1 ein, im zweiten Kastchen
ZU ms2.

e Klicken Sie nun auf das Kastchen ,S” und setzen sie im
jeweils mittleren Kastchen der beiden Soundslots ,s.wav”
ein.

e Klicken Sie auf ,D1" und setzen Sie in das mittlere Kastchen
des SoundSlots ,d1.wav” ein (siehe Abb.38.).

® Wiederholen Sie das mit allen Fahrstufen bis D4.

e Setzen Sie in den entsprechenden Ubergangs-Stufen D12.way,
d21.wav, d23.wav, cdl.wav, cd2.wav usw. ein.

o Offnen Sie nun die ,Soundeinstellungen” der einzelnen zuge-
ordneten Audiodateien (siehe auch Kapitel 9.4.).

e Tragen Sie fir alle Sounds von D1, D2, D3 und D4, CX , Sound
endlos spielen (Loop)” ein.Im Kastchen ,S” wahlen Sie diese
Option nur im zweiten Soundslot.

e Setzen sie bei samtlichen Ubergangsgerduschen bei ,Sound-
wiedergabe wiederholen” den Wert 1 ein, sodass jeder Uber-
gang nur einmal gespielt wird, bis die folgende Fahrstufe er-
reicht wird.

e Ordnen Sie alle Sounds dem Regler 3 (,AUX") zu. Somit wer-
den die Fahrgerdusche auf die Reglergruppe 3 gelegt und
kénnen in der Summe geregelt werden.

e Klicken Sie bei jedem Sound ,Sound an Fahrgerdusch anpas-
sen” an. Dadurch nimmt das Fahrgerdusch geschwindigkeits-
abhangig an Tonhdhe zu.

i

Da bei diesem Beispiel keine Beschleunigungs-Dateien (in A1,
A2, Dal etc.) verwendet werden, mussen noch die
Schwellwerte fur jeden Weg zwischen den D- und den DA-
Kastchen auf den hochsten Wert 127 gesetzt werden. Das
bedeutet, dass nun die Barriere ,nach oben” so groB ist, dass
der Soundablauf immer Gber die D-Stufen geht und nie die A-
Stufen abgespielt werden. Klicken Sie hierzu in das jeweilige
Kastchen und tragen Sie den Wert 127 ein.

Wechseln Sie zum Fenster “Zufallsgerdusche”:
e Offnen Sie per Doppelklick das Kastchen ,Stand1”

e Setzen Sie ,coupler_exit.wav” in das mittlere Kastchen des
gedffneten Soundslots, dieses Gerdusch soll spater das auto-
matische Luftablassen bei Uberdruck simulieren.

e Wiederholen Sie diesen Vorgang mit dem Kastchen ,Fahrt1”
Wechseln Sie zum Fenster ,User Sounds”:
o Offnen Sie per Doppelklick das Kastchen ,Slot1”

e Setzen Sie ,wabcoa2_init.wav” in das obere Kastchen des
geoffneten Soundslots

e Setzen Sie ,wabcoa2_loop.wav” in das mittlere Kdstchen des
geodffneten Soundslots

o Klicken Sie auf den Button ,Soundeinstellungen” neben dem
mittleren Kastchen und wahlen Sie die Option ,Sound endlos
abspielen (Loop)” an. Dadurch wird der Loop-Teil der Pfeife so
lange gespielt bis der Benutzer die Funktion deaktiviert.

e Setzen Sie ,wabcoa2_exit.wav” in das untere Kastchen des
geoffneten Soundslots

¢ Wiederholen Sie diesen Vorgang mit der Glocke (hier: ,Bell”)
im Kastchen ,Slot2”, dem Detector in ,Slot3” und der dem
Ventilator in ,Slot 4".

e Legen Sie die Pfeife im Fenster ,Soundeinstellungen” auf den
Volume-Regler 1 (=CV121) und die Glocke auf Volume-Regler
2 (=CV122). Somit kann die Lautstarke dieser wichtigen Sounds
spater auch per Digitalzentrale eingestellt werden.

¢ Belegen Sie in gleicher Weise Slot 16 mit den Bremsgerausch-
Wav-Dateien

e \Wahlen Sie bei samtlichen Bremsgerduschdateien die Option
,Sound bendtigt Fahrgerdusch” im Fenster ,Soundein-
stellungen”

e Klicken Sie auf den Button ,Erweiterte Einstellungen einblen-
den” und tragen Sie bei ,Prioritdt” den hochsten Wert 15 ein,
um zu gewahrleisten, dass das Bremsgerdusch von keinem
anderen Sound unterdrtickt wird. Bestatigen Sie mit OK.

e Gehen Sie auf den Button weitere Einstellungen in der linken
oberen Ecke des Hauptfensters.

Wahlen Sie hier die Optionen ,Bremsgerausch (User-SoundSlot
16)” an. Somit ist der User-SoundSlot 16 als automatisches
Gerdusch deklariert. Das Bremsgerausch wird bei Betrieb nun
automatisch wahrend des Bremsvorgangs abgespielt.

12.3.4. Funktionstastenzuweisung

Gestalten Sie lhre Funktionstastenbelegung wie gewdiinscht
(siehe auch 8.6.) durch Klicken auf die entsprechenden Kést-
chen in den entsprechenden Zeilen bzw. Spalten.

Auch hier verwenden wir die Standardbelegung:

Licht vorne auf FL(f), Licht Hinten auf FL(r). Vergewissern Sie
sich, dass die Ausgangskonfiguration von Licht vorn und
hinten jeweils auf , Dimmer” steht und dieser den Wert , 15"
hat.

Fahrgerausch (,Sound an/aus”) auf F1(f) und F1 (r)

Signalhorn auf F2 (f) und F2 (r) (z.B. auf User-Soundslot 1).
Setzen Sie im Falle einer geloopten Pfeife den Dopplereffekt
ein, sodass Sie ihn, wie in 13.1. beschrieben aktivieren kénnen.

Rangiergang auf F6 (f) und F6 (r). Es empfiehlt sich auch mit

dieser Taste gleichzeitig die Beschleunigungs- und Bremszeit

auszuschalten, um eine schnellere Reaktion auf

geschwindigkeitsénderungen wahrend des Rangierens zu ha-
en.

Belegen Sie die Ubrigen Funktionstasten individuell mit Sounds,
die Sie in den entsprechenden User-Soundslots ablegen (siehe
auch 12.3.3.), z.B. Bell auf F3, Detector auf F4, Ventilator auf
F5.

12.3.5. Feinabstimmung

Speichern Sie nun das Projekt ab und Ubertragen Sie es mit der
LokProgrammer-Hardware auf lhren Decoder. Verwenden Sie

dazu die Buttons [, “ und % . Horen Sie nun bei
Betrieb die Gerausche und Stimmen Sie sie danach weiter ab.

Stimmen Sie die Lautstarkeverhaltnisse wie in 12.2.6. beschrie-
ben ab.

Mochten Sie nun, dass ein bestimmtes Fahrgerdusch (z.B. D2)
in der Geschwindigkeit spater angesetzt ist, tragen Sie in den
Kastchen , Schranke” zwischen den Fahrstufen und den Uber-
gangsstufen einen hoheren Wert ein (siehe auch 9.3.3.). Soll
eine bestimmte Fahrstufe friher kommen, verringern Sie bitte
den links daneben liegenden Schrankenwert durch klicken in
das Kastchen und Eingabe des neuen Wertes.

Diese Abstimmung erfordert ein bisschen Erfahrung und sollte
auf jeden Fall ausprobiert werden.

Sollte bei schnellem Geschwindigkeitsabfall seitens der Steuer-
zentralen-Einstellung das Leerlaufgerdusch zu schnell kommen,
koénnen Sie in den Schwellen zwischen den D- und DC-Stufen
einen negativeren Wert eingeben (z.B. —=10 anstatt -5). Sie
kénnen den Lauf zum Leerlaufgerdusch ganz unterdrticken,
wenn Sie hier den niedrigsten Wert —128 eintragen.

Sollte das Leerlaufgerdusch zu lange anhalten, verringern Sie
den Wert in den Kastchen ,Leerlauf” am oberen Rand der
Stufe CX (9.3.3.).




Diesel hydraulisch/Diesel-mechanisch

12.4. Diesel hydraulisch/Diesel-mechanisch

12.4.1. Datei neu anlegen
Gehen Sie vor, wie in 12.2.1..

12.4.2. Einstellungen

Gehen Sie vor, wie in 12.2.2., wahlen Sie jedoch als Loktyp
. Diesellok hydraulisch” bzw. , Diesellok mit Schaltgetriebe” aus.

12.4.3. Sounds importieren und einsetzen

Benutzen Sie fur dieses Beispiel bitte die Projektdatei der V198
(52454), die sie auf der ESU-Website www.loksound.de her-
unterladen kénnen.

Wechseln Sie zum Register ,,Sound” und wahlen Sie ,Ablauf-
plan”

e Offnen Sie im Fenster ,Ordner” die Datei der V60 in dem
Ordner, in dem Sie sie abgelegt haben.

e Ziehen Sie Audiodateien mit der Maus vom Fenster , Ordner”
ins Fenster ,Projektsounds”. Sie kénnen dabei Veranderun-
gen in den Kapazitdtsanzeigen des Speichers verfolgen.

e \Verwenden Sie fur unser Beispiel folgende Fahrgerdusch-
Sounds: alle ms.wav und sm.wav, d1.wav, ds-, sd- und s.wav

e FUr die Zufallsgerdusche und User-Sounds importieren Sie in
gleicher Weise folgende Sounds: alle ,Horn”-wav-Dateien (init,
loop, exit, short), alle ,Schaffner”-wav-Dateien und
Jpressluft.wav”.

e Importieren Sie ebenfalls die Dateien ,bremse_init.wav”,
.bremse_loop.wav” und ,bremse_exit.wav” in gleicher Wei-
se.

e Fligen Sie die Gerdusche entsprechend den Fahrstufen-
bezeichnungen zu.

o Offnen Sie nun die ,Soundeinstellungen” der einzelnen zuge-
ordneten Audiodateien (siehe auch Kapitel 9.4.).

e Tragen Sie fur D1 und den Sound im zweiten Teil der Stufe S zu
»Sound endlos spielen (Loop)” ein.

e Setzen Sie bei sdmtlichen Ubergangsgerauschen und bei s.wav
im ersten Teil der Stufe ,S” bei ,Soundwiedergabe wiederho-
len” den Wert 1 ein, sodass jeder Ubergang nur einmal gespielt
wird, bis die folgende Fahrstufe erreicht wird.

e Ordnen Sie alle Fahrsounds dem Regler 3 (,AUX") zu. Somit
werden die Fahrgerdusche auf die Reglergruppe 3 zusammen
gelegt und koénnen in der Summe geregelt werden.

o Klicken Sie bei jedem Sound ,Sound an Fahrgerdusch anpas-
sen” an. Dadurch nimmt das Fahrgerdusch geschwindigkeits-
abhéngig an Tonhohe zu.

Da bei diesem Beispiel keine Beschleunigungs- und Leerlauf-
Stufen (in A1, A2, Dal, DC1 etc.) verwendet werden, mussen
noch die Schwellwerte fur jeden Weg zwischen den D- und
den DA-Kastchen auf den hochsten Wert 127 und in Richtung
CX auf —128 gesetzt werden.

i

i

Wechseln Sie zum Fenster ,User-Sounds”:
¢ Offnen Sie per Doppelklick das Kastchen ,Slot1”

e Setzen Sie ,horn_init.wav” in das obere Kastchen des geoff-
neten Soundslots

e Setzen Sie ,horn_loop.wav” in das mittlere Kastchen des ge-
offneten Soundslots

e Klicken Sie auf den Button ,Soundeinstellungen” neben dem
mittleren Kastchen und wahlen Sie die Option ,Sound endlos
abspielen (Loop)” an. Dadurch wird der Loop-Teil der Pfeife so
lange gespielt bis der Benutzer die Funktion deaktiviert.

e Setzen Sie , horn_exit.wav” in das untere Kastchen des geoff-
neten Soundslots

e Wiederholen Sie diesen Vorgang mit dem Schafnerpfiff im
Kastchen.

e Legen Sie das Horn im Fenster , Soundeinstellungen” auf den
Volume-Regler 1 (=CV121) und den Schaffnerpfiff auf Volume-
Regler 2 (=CV122). Somit kann die Lautstarke dieser wichtigen
Sounds spater auch per Digitalzentrale eingestellt werden.

¢ Belegen Sie in gleicher Weise Slot 16 mit den Bremsgerdusch-
Wav-Dateien

e \Wahlen Sie bei samtlichen Bremsgerauschdateien die Option
,Sound bendtigt Fahrgerdusch” im Fenster ,Soundein-
stellungen”

e Klicken Sie auf den Button ,Erweiterte Einstellungen einblen-
den” und tragen Sie bei ,Prioritat” den hochsten Wert 15 ein,
um zu gewahrleisten, dass das Bremsgerausch von keinem
anderen Sound unterdriickt wird. Bestatigen Sie mit OK.

e Gehen Sie auf den Button weitere Einstellungen in der linken
oberen Ecke des Hauptfensters.

Wabhlen Sie hier die Optionen ,Bremsgerdusch (User-SoundSlot
16)" an. Somit ist der User-SoundSlot 16 als automatisches
Gerausch deklariert. Das Bremsgerausch wird bei Betrieb nun
automatisch wahrend des Bremsvorgangs abgespielt.

e Setzen Sie pressluft.wav in Soundslot 14 ein und bestimmen
Sie die Prioritat auf den Wert 15. Gehen Sie auf den Button
weitere Einstellungen in der linken oberen Ecke des Haupt-
fensters.

Wahlen Sie hier die Optionen ,Schaltsound (User-SoundSlot
14)" an. Somit ist der User-SoundSlot 14 als automatisches
Gerausch deklariert. Das Schaltgerdusch wird bei Betrieb nun
automatisch wahrend des Fahrstufenwechsels abgespielt.

12.4.4. Funktionstastenzuweisung

Gestalten Sie lhre Funktionstastenbelegung wie gewdinscht
(siehe auch 8.6.) durch Klicken auf die entsprechenden Kast-
chen in den entsprechenden Zeilen bzw. Spalten.

Auch hier verwenden wir die Standardbelegung:

e Licht vorne auf FL(f), Licht Hinten auf FL(r). Vergewissern Sie
sich, dass die Ausgangskonfiguration von Licht vorn und
hinten jeweils auf ,,Dimmer” steht und dieser den Wert ,15"
hat.

e Fahrgerausch (,Sound an/aus”) auf F1(f) und F1 (r)

e Signalhorn auf F2 (f) und F2 (r) (z.B. auf User-Soundslot 1).
Setzen Sie im Falle eines Horns mit Loop den Dopplereffekt ein,
sodass Sie ihn, wie in 13.1. beschrieben aktivieren kénnen.

e Rangiergang auf F6 (f) und F6 (r). Es empfiehlt sich auch mit
dieser Taste gleichzeitig die Beschleunigungs- und Bremszeit
auszuschalten, um eine schnellere Reaktion auf
Geschwindigkeitsanderungen wahrend des Rangierens zu ha-
ben.

¢ Belegen Sie die Ubrigen Funktionstasten individuell mit Sounds,
die Sie in den entsprechenden User-Soundslots ablegen (siehe
auch 12.3.3.), z.B. Bell auf F3, Detector auf F4, Ventilator auf
F5.

12.4.5. Feinabstimmung

Speichern Sie nun das Projekt ab und tbertragen Sie es mit der
LokProgrammer-Hardware auf lhren Decoder. Verwenden Sie
dazu die Buttons [, % und i . Horen Sie nun bei
Betrieb die Gerdusche und Stimmen Sie sie danach weiter ab.

Stimmen Sie die Lautstarkeverhéltnisse wie in 12.2.6. bespro-
chen ab.

12.5. E-Lok

12.5.1. Datei neu anlegen
Gehen Sie vor, wie in 12.2.1..

12.5.2. Einstellungen
Gehen Sie vor, wie in 12.3.2..

12.5.3. Sounds importieren und einsetzen
Benutzen Sie fur dieses Beispiel bitte die Projektdatei des
Eurosprinters (52486), die sie auf der ESU-Website
www.loksound.de herunterladen kénnen.
Wechseln Sie zum Register ,Sound” und wahlen Sie ,Ablauf-
plan”

e Offnen Sie im Fenster ,Ordner” die Datei des Eurosprinters in
dem Ordner, in dem Sie sie abgelegt haben.

e Ziehen Sie Audiodateien mit der Maus vom Fenster ,Ordner”
ins Fenster ,Projektsounds”. Sie kénnen dabei Veranderun-
gen in den Kapazitatsanzeigen des Speichers verfolgen.

e \Verwenden Sie fur unser Beispiel folgende Fahrgerausch-
Sounds:

e Pantograph up und Pantograph down
® Hs_on.wav

* Mute.wav

e Sd1-, sd2-, ds- und d1

e Fir die Zufallsgerdusche und User-Sounds importieren Sie in
gleicher Weise folgende Sounds: alle ,airhorn_1"-wav-Datei-
en (init, loop, exit, short) und alle ,fan”-wav-Dateien.
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e Importieren Sie ebenfalls die Dateien ,brake_init.wav”,
,brake_loop.wav” und ,brake_exit.wav” in gleicher Weise.

o Klicken Sie nun auf das Kastchen ,MS” und setzen Sie im
oberen Soundslot die Datei pantograph_up.wav ein, im zwei-
ten Kastchen hs_on.wav.

o Klicken Sie nun auf das Kastchen ,S” und setzen Sie im
jeweils mittleren Kastchen der beiden Soundslots , mute.wav”
ein.

o Klicken Sie auf ,D1” und setzen Sie in das mittlere Kastchen
des SoundSlots ,d1.wav” ein (siehe Abb.36.).

o Klicken Sie nun auf das Kastchen ,sd” und setzen Sie im
oberen Soundslot die Datei sd1.wav ein, im zweiten Kastchen
sd2.wav.

o Klicken Sie nun auf das Kastchen ,ds” und setzen Sie die
Datei ds.wav ein.

e Offnen Sie nun die ,Soundeinstellungen” der einzelnen zuge-
ordneten Audiodateien (siehe auch Kapitel 9.4.).

e Tragen Sie fur D1 und im zweiten Teil der Stufe ,S” ,Sound
endlos spielen (Loop)” ein.

e Setzen Sie bei den Ubrigen Fahrgerduschen unter ,Sound-
wiedergabe wiederholen” den Wert 1 ein, sodass jeder Uber-
gang nur einmal gespielt wird, bis die folgende Fahrstufe er-
reicht wird.

e Ordnen Sie alle Sounds dem Regler 3 (,AUX") zu. Somit wer-
den die Fahrgerdusche auf die Reglergruppe 3 gelegt und
kénnen in der Summe geregelt werden.

o Klicken Sie bei jedem Sound ,Sound an Fahrgerdusch anpas-
sen” an. Dadurch nimmt das Fahrgerdusch geschwindigkeits-
abhangig an Tonhdhe zu.

Da bei diesem Beispiel keine Beschleunigungs-Dateien (in A1
und Da1) sowie keine Leerlaufdateien (in CD1, DC1 und CX)
verwendet werden, muss noch der Schwellwert fur jeden Weg
zwischen D1- und DA1-Kastchen auf den hochsten Wert 127
gesetzt werden. AuBerdem muss noch der Schwellwert zwi-
schen D1 und DC1 auf —128 gesetzt werden.

Wechsel Sie zum Fenster ,User-Sounds”:
e Offnen Sie per Doppelklick das Kastchen ,Slot1"

e Setzen Sie ,airhorn1_init.wav” in das obere Kastchen des
geoffneten Soundslots

e Setzen Sie ,airhorn1_loop.wav"” in das mittlere Kastchen des
geoffneten Soundslots

e Klicken Sie auf den Button , Soundeinstellungen” neben dem
und endlos abspielen (Loop)” an. Dadurch wird der Loop-Teil
des Horns so lange gespielt bis der Benutzer die Funktion
deaktiviert.

e Setzen Sie ,airhorn1_exit.wav” in das untere Kastchen des
gedffneten Soundslots

e Legen Sie das Horn im Fenster ,Soundeinstellungen” auf den
Volume-Regler 1 (=CV121). Somit kann die Lautstarke dieses
wichtigen Sounds spater auch per Digitalzentrale eingestellt
werden.

¢ Belegen Sie in gleicher Weise Slot 16 mit den Bremsgerausch-
Wav-Dateien und Slot 15 mit den ,fan”-Dateien.

e \Wahlen Sie bei samtlichen Bremsgerauschdateien die Option
,Sound benotigt Fahrgerdusch” im Fenster ,Soundein-
stellungen”

o Klicken Sie auf den Button ,Erweiterte Einstellungen einblen-
den” und tragen Sie bei ,Prioritdt” den hochsten Wert 15 ein,
um zu gewadbhrleisten, dass das Bremsgerdusch von keinem
anderen Sound unterdriickt wird. Flihren Sie das selbe mit Slot
15 durch, damit das ,fan”-Gerausch von keinem anderen
Sound unterdriickt wird.

e Bestatigen Sie mit OK und gehen Sie auf den Button weitere
Einstellungen ( ) in der linken oberen Ecke des Hauptfensters.

Wahlen Sie hier die Optionen ,Bremsgerausch (User-SoundSlot
16)” an. Somit ist der User-SoundSlot 16 als automatisches
Gerdusch deklariert. Das Bremsgerdusch wird bei Betrieb nun
automatisch wahrend des Bremsvorgangs abgespielt.

e \Wahlen Sie auch ,Stopgerdausch (User-Soundslot 15) an, somit
ertdont das Luftergerdusch nach jedem Bremsvorgang.

12.5.4. Funktionstastenzuweisung

Gestalten Sie lhre Funktionstastenbelegung wie gewunscht
(siehe auch 8.6.) durch Klicken auf die entsprechenden Kast-
chen in den entsprechenden Zeilen bzw. Spalten.

Auch hier verwenden wir die Standardbelegung:

e Licht vorne auf FL(f), Licht Hinten auf FL(r). Vergewissern Sie
sich, dass die Ausgangskonfiguration von Licht vorn und
hinten jeweils auf , Dimmer” steht und dieser den Wert , 15"
hat.

e Fahrgerdusch (,Sound an/aus”) auf F1(f) und F1 (r)

e Signalhorn auf F2 (f) und F2 (r) (z.B. auf User-Soundslot 1).

Setzen Sie im Falle eines geloopten Horns den Dopplereffekt
ein, sodass Sie ihn, wie in 13.1. beschrieben aktivieren kénnen.

e Rangiergang auf F6 (f) und F6 (r). Es empfiehlt sich auch mit
dieser Taste gleichzeitig die Beschleunigungs- und Bremszeit
auszuschalten, um eine schnellere Reaktion auf
Eeschwindigkeitsénderungen wahrend des Rangierens zu ha-

en.

12.5.5. Feinabstimmung

Speichern Sie nun das Projekt ab und Ubertragen Sie es mit der
LokProgrammer-Hardware auf lhren Decoder. Verwenden Sie
dazu die Buttons [, 45 und S . Horen Sie nun bei
Betrieb die Gerdusche und Stimmen Sie sie danach weiter ab.

Stimmen Sie die Lautstdrkeverhaltnisse wie in 12.2.6. bespro-
chen ab.
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13. ANHANG

13.1. Sonstiges

13.1.1. Aktivierung des Dopplereffekts wahrend
des Betriebs:

e Betatigen Sie zunachst die zugehodrige Funktionstaste (z.B. F2
Horn-Sound) bei einer Fahrgeschwindigkeit von mehr als 50%
der Maximalgeschwindigkeit.

e Warten sie ca. 3 Sekunden. ,, Doppelklicken” Sie die Funktions-
taste. Der Sound wird die Tonhéhe nach unten verdndern.

e Deaktivieren Sie die Horn-Taste. Nach ein paar Sekunden wird
der Sound wieder die normale Tonhéhe erreichen.

13.1.2. Loksound-Hardware (Verkabelung, Farben)

Stift  Belegung Farbe

1 Motoranschluss Rechts arange
2 Licht Hinten Gelb

3 Funktion F1 Grin

4 Schienenanschluss 1 Schwarz
5 Maotaranschluss links Grau

6 Licht Vorne WeiB

7 Gemeinsamer Leiter (+pol) Blau

8 Schienenanschluss 2 Rot

Schnittstelle nach NEM650/652

Stift Belegung Farbe
1 Motoranschluss Rechts arange
2 Maotoranschluss links Grau
3 Schienenanschluss rechts Rot
4 Schienenanschluss links Schwarz
5 Licht Vorne WeiB
6 Licht Hinten Gelb
1 — —
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Schnittstelle nach NEM&51

Abb. 39.: Decoder-Verkabelung HO-Decoder und micro-Decoder

@

13.1.3. Probleme beim Auslesen des Decoders

Sollte das Programm nicht in der Lage sein, die Decoderdaten
auszulesen, wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Die Anzeige dieser Meldung kann mehrere Ursachen haben:

¢ Die Lok steht nicht richtig auf dem Programmiergleis bzw. das
Gleis ist nicht richtig mit dem LokProgrammer verbunden.

e Der Decoder ist nicht korrekt an die Lokomotive, insbesondere
an den Motor der Lok angeschlossen

e Der Decoder ist moglicherweise defekt.
e Das Gleis ist verschmutzt.

13.2. Kundendienst-Unterstiitzung und Hilfe

Sollten Sie einmal trotz des Handbuches nicht weiter wissen, so
ist Ihr erster Ansprechpartner naturlich |hr Fachhandler, bei
dem Sie lhren LokProgrammer erworben haben. Er ist Ihr kom-
petenter Partner bei allen Fragen rund um die Modellbahn.

Wir empfehlen dringend in den FAQs unserer Webseite
www.loksound.de nachzuschauen.

Wir sind fur Sie auf vielen Wegen zu erreichen. Wir bitten Sie
jedoch, falls moglich, uns entweder per eMail oder per Fax zu
kontaktieren. eMails und Faxe werden in der Regel zeitnah
beantwortet. Bitte geben Sie stets auch eine Ruckfaxnummer
oder eine eMail-Adresse an, an die wir unsere Antwort richten
kénnen.

Die telefonische Hotline ist in der Regel stark frequentiert und
sollte nur bei besonderen Hilfewlnschen in Anspruch genom-
men werden. Senden Sie uns bevorzugt eine eMail oder ein
Fax oder sehen Sie unsere Seite im Internet an. Dort finden Sie
schon einige Antworten und evt. auch Hinweise unserer Kun-
den unter Tipps & Tricks, die Ihnen bestimmt weiter helfen.

Hotline: +49 (0) 700 - 56576863 *)
(0)700 - LOKSOUND
Dienstag und Mittwoch
10.00 Uhr - 12.00 Uhr
Fax: +49 (0) 700- 37872538 *)
per E-Mail: support@loksound.de
Post: ESU electronic solutions ulm GmbH & Co. KG

-technischer Support-
Industriestrasse 5
D - 89081 Um

www.loksound.de

*) 0.12Euro pro Minute
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13.3. CV-Ubersicht

CV Name Beschreibung Bereich |Wert
1  Lokadresse Zuordnungsadresse der Lok 1-127|3
2 Anfahrspannung legt die Mindestgeschwindigkeit der Lok fest 1-75
3 Beschleunigungszeit vom Stillstand bis zur Maximalgeschwindigkeit

Dieser Wert multipliziert mit 0.869 ergibt die Zeit 0-64
4 Bremszeit Dieser Wert multipliziert mit 0.869 ergibt die Zeit

von der Maximalgeschwindigkeit bis zum Stillstand 0-64
5 Hochstgeschwindigkeit | Die Héchstgeschwindigkeit der Lok 0-64
6  Mittengeschwindigkeit | Die Geschwindigkeit der Lok bei mittlerer Fahrstufe 0-64
7 Versionsnummer Interne Softwareversion des LokSound-Decoders
8  Herstellerkennung Hersteller-Nummer (ID) der ESU — 151

Das schreiben des Wert 8 bewirkt ein zurlicksetzen

aller CV auf die Werkseinstellung
13 Analog Modus F1-F8 automatische Aktivierung der Funktionen F1-F8

im Analogmodus 0-255 |1

Bit |Funktion Wert

0 |F1 1

1 R 2

2 |F3

3 |4 8

4 |F5 16

5 |F6 32

6 |F7 64

7 |F8 128
14 Analog Modus automatische Aktivierung der Funktionen

FL, F9-F12 FL, F9-F12 im Analogmodus 0-255 |3

Bit |Funktion Wert

0 |FL(f) 1

1 |FL(r) 2

2 |F9(f)

3 [F10 (f) 8

4 |F11 16

5 |F12 32

6 [F9 () 64

7 |F10 (n) 128
17 Erweiterte Lokadresse | Lange Adresse der Lokomotive 18 CV 17 enthalt

das hoherwertige Byte (Bit 6 und 9999 Bit 7 mussen

immer aktiv sein), CV18 das niederwertige Byte.

Nur aktiv, wenn die Funktion in CV 29 eingeschaltet

wird (siehe unten) 0-128
19 Verbundadresse Zusétzliche Adresse zum Fahren im Verbund

(Traktionsbetrieb).

Der Wert 0 oder 128 bedeutet: Verbundadresse inaktiv

1-127 Verbund Adresse normale Fahrtrichtung

129 — 255 Verbund Adresse umgekehrte Fahrtrichtung 0-255

CV Name Beschreibung Bereich| Wert
29 Konfigurationsregister Bit | Funktion Wert 0-55 |4
0 |Richtungsverhalten umkehren
(Vorwarts wird rtickwarts).
Normale Fahrtrichtung 0
Umgekehrtes Richtungsverhalten 1
1 |Fahrstufensystem (nur DCC-Betrieb)
14 Fahrstufen 0
28 oder 128 Fahrstufen 2
2 | Analogbetrieb
Analogbetrieb ausschalten 0
Analogbetrieb erlauben 4
4 | Auswahl der Motorkennlinie
Kennlinie durch CV 2, 5, 6 0
Kennlinie durch CV 67 - 96 16
5 |Wahl der Lokadresse (nur DCC-Betrieb)
Kurze Adressen (CV 1) im DCC-Betrieb 0
Lange Adressen (CV 17+18) im DCC-Betrieb 32
49 Erweiterte Einstellungen | Hier kdnnen Sie die Unterstiitzung fur Bremsstrecken
Konfiguration aktivieren oder die
Lastregelung abschalten 0-128 |5
Bit | Beschreibung Wert
0 | Lastregelung aus 0
Lastregelung Aktiv 1 1
1 | DC Motor Pwm Frequenz
15 kHz Taktfrequenz eingeschaltet 0
30 kHz Taktfrequenz eingeschaltet 2
2 | Mérklin Delta Modus
Delta Modus ausgeschaltet 0
Delta Modus eingeschaltet 4
3 | Mérklin 2. Adresse
Marklin 2. Adresse ausgeschaltet 0
Marklin 2. Adresse eingeschaltet 8
4 | automatische Fahrstufenerkennung
Fahrstufenerkennung DCC Format ausgeschaltet 0
Fahrstufenerkennung DCC Format eingeschaltet 16
5 | LGB Funktionstasten Modus
LGB Modus abgeschaltet 0
LGB Modus eingeschaltet 32
6 | Zimo Manual Funktion
Zimo Manual Funktion abgeschaltet 0
Zimo Manual Funktion eingeschaltet 64
7 | Loksound 2 Verhalten an 0
LokSound 2 Verhalten aus 128
50 Analog Modus Bestimmt, welche Analogmodi zugelassen sind 0-3 3
Bit | Beschreibung Wert
0 | AC Analog Modus
AC Analog Modus ausgeschaltet 0
AC Analog Modus eingeschaltet 1
1 | DC Analog Modus
DC Analog Modus ausgeschaltet 0
DC Analog Modus eingeschaltet 2

ey e e e




CV-Ubersicht

CV Name Beschreibung Bereich | Wert||| CV Name Beschreibung Bereich| Wert
51 Brems Modus Bestimmt, welche Bremsstrecken zugelassen sind 0-16 3 62 Zufallsgerausch Max Multipliziert mit 1 ergibt dies die Zeit in Sek. fur die obere 0-64 10
Bit | Beschreibung Wert Schranke des Zufallsintervalls. Die Werte aus diesem Intervall
i bilden den zeitlichen Abstand fiir das Abspielen
0 | Mérklin Brems Modus der Zufallsgerausche.
Mérklin Brems Modus ausgeschaltet 0 Sind beide CV 61 und CV 62 = 0, ist das Abspielen von
Maérklin Brems Modus eingeschaltet 1 Zufallsgerduschen deaktiviert.
1 | Zimo Brems Modus 63 Gerduschlautstarke Lautstarke fur Fahr- und Zusatzgerdusche 0-64 64
Zimo Brems Modus ausgeschaltet 0 64 Bremssound Schwelle Hier wird spezifiziert, wann der Decoder mit dem Bremsgerdusch 0-64 8
Zimo Brems Modus eingeschaltet 2 beginnen soll. Je groBer der Wert, desto friher wird begonnen.
Ist CV 64 = 0,50 wird das Gerdusch erst gespielt, wenn die Lok steht.
3 | Lenz DC Brems Modus - — = . :
Lenz Brems Modus ausaeschaltet 0 66 Vorwarts Trimm Dividiert durch 128 ergibt dies den Faktor, mit dem die Motorspannung 0-255 | 0
. 9 bei Vorwartsfahrt multipliziert wird.
Lenz Brems Modus eingeschaltet 8 Der Wert Null deaktiviert den Trimm.
4 | Trix Brems Modus 67 Geschwindigkeitstabelle | Ordnet den Fahrstufen eine Motorspannung zu. Die dazwischen 0-255 | -
Trix Brems Modus ausgeschaltet 0 -94 liegenden Werte werden interpoliert.
Trix Brems Modus eingeschaltet 16 95 Ruckwarts Trimm Dividiert durch 128 ergibt dies den Faktor, mit dem die Motorspannung 0-255 | 0
53 Regelungsreferenz Bestimmt die Hohe der EMK-Spannung, die der Motor bei 0-80 56 bei Rickwartsfahrt multipliziert wird. Der Wert Null deaktiviert den Trimm.
maximaler Geschwindigkeit liefern soll. Je besser der 112 Blinkfrequenz Der Wert multipliziert mit 65,5 ms ergibt die Blinkfrequenz der Stroboskopeffekte | 4-64 33
Wirkungsgrad des Motors, desto hoher kann dieser Wert 113 Ausgangskonfiguration | Funktion des Ausgangs Licht Vorne 0-255 | 15
sein. Wenn die Lok nicht die Hochstgeschwindigkeit LichtV Bed W
erreicht, diesen Parameter verkleinern. icht Vorne edeutung ert
54 Lastregelung Param. K |K.-Anteil des internen Pl-Reglers. Bestimmt die Harte 0-80 32 Ausgang .ausgeschaltet 0
der Regelung. Je grésser der Wert, desto starker regelt Ausgang ist Dimmer (1-15) Vol+0 (Vol)
der LokSound Decoder den Motor. Ausgang ist Blinklicht (Phase 1) Vol + 16
55 Lastregelung Param. | . |l.-Anteil des internen Pl-Reglers. Bestimmt die Tragheit 0-80 24 Ausgang ist Blinklicht (Phase 2) Vol + 32
des Motors. Je trager der Motor ist (wenn also viel -
Schwungmasse vorhanden ist oder der Motor einen Ausgang ,ISt strobe Vol +48
grossen Durchmesser hat), desto kleiner muss der Ausgang ist Double Strobe Vol + 64
Wert sein. (Siehe Kapitel 5.2.1) Ausgang ist Feuerblchse Vol + 80
56 Regelungs EinfluB 0-100 % 1-64 64 Ausgang ist Rauchgenerator Vol + 96
Bestimmt, bis zu wie viel % die Lastregelung aktiv ist. Ausgang ist Licht Auf-/Abblenden Vol + 112
Bei einem Wert 32 ist die Lastregelung nach erreichen Ausgang ist Marslight Vol + 128
der halben Geschwindigkeit abgeschaltet. Ausgang ist Gyrolight Vol + 144
57 Gerduschmodus 1 Multipliziert mit 0,64 ergibt dies die Zeit in Sek. 0-127 Ausgang ist Rule 17 Fw Vol+ 160
fur den Abstand zweier DampfstoBe bei Fahrstufe 1. Dampf: 15; -
Der Wert 0 bedeutet, dass der Abstand zweier Diesel: 0 Ausgang '.St Rule 17 Rev Vol+ 176
DampfstéBe per Radsensor ausgelést wird. Ausgang ist Pulse Vol+ 192
Ausgang ist Ditch Phase 1 Vol+208
58 Gerduschmodus 2 Dieser Wert bestimmt, wie der Abstand der Dampfst6Be 0-127 Ausgang ist Ditch Phase 2 Vol+224
mit zunehmender Fahrstufe abnimmt. Dabei bedeutet Dampf: 15; Vol = Helligkeit. Bereich 0 (dunked =15 (Viaxi
ein grosserer Wert eine starkere, ein kleinerer Wert eine Diesel/E-Lok: 0O ol = Helligkeit. Bereich O (dunkel) - 15 (Maximum)
schwéchere Abnahme. 114 Ausgangskonfiguration | Funktion des Ausgangs Licht Hinten 0-255 | 15
Wenn Dampfst6sse per Radsensor ausgelost werden sollen Licht Hinten siehe CV113
(also CV 57 = 0), spezifiziert dieser Wert die Anzahl der 115 Ausgangskonfiguration | Funktion des Ausgangs AUX 1 0-255 | 15
Triggerimpulse, die notig sind, um einen DampfstoB auszuldsen. ,
- - P - AUX 1 siehe CV113
59 Fahrgerdusch Dividiert durch 32 ergibt dies den Faktor, mit dem 0-64 32 - - -
Minimaldrehzahl das Fahrgerausch bei der niedrigsten 116 Ausgangskonfiguration | Funktion des Ausgangs AUX 2 0-255 | 15
Fahrstufe gespielt werden soll. Werte < 32 sind langsamer, AUX 2 siehe CV113
Werte > 32 sind schneller als die Originalgeschwindigkeit. 117 Ausgangskonfiguration | Funktion des Ausgangs AUX 3 0-255 | 15
60 Fahrgerdusch Dividiert durch 32 ergibt dies den Faktor, mit dem 0-64 48 AUX 3 siehe CV113
Maximaldrehzahl das Fahrgerausch bei der hochsten - - -
Fahrstufe gespielt werden soll. Werte < 32 sind langsamer, 118 Ausgangskonfiguration | Funktion des Ausgangs AUX 4 0-255 | 15
Werte > 32 sind schneller als die Originalgeschwindigkeit. AUX 4 sieche CV113
61 Zufallsgerdusch Min Multipliziert mit 1 ergibt dies die Zeit in Sek. fur die 0-64 5 119 Ausgangskonfiguration | Funktion des Ausgangs AUX 5 (nur Loksound XL) 0-255 | 15
untere Schranke des Zufallsintervalls. Die Werte aus diesem AUX 5 siehe CV113
Intervall bilden den zeitlichen Abstand fur das Abspielen - - -
der Zufallsgerausche. 120 Ausgangskonfiguration | Funktion des Ausgangs AUX 6 (nur Loksound XL) 0-255 | 15
AUX6 siehe CV113
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CV Name Beschreibung Bereich| Wert CV Name Beschreibung Bereich |Wert
121 Volume Control 1 Gruppenlautstarke aller auf Volume Control 1 (Horn / Pfeife) 132 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Stand riickwarts aktiviert werden | 0-255 |0
zugewiesenen Sounds 0-64 |64 Stand Riickwarts A Bit | Beschreibung Wert
122 Volume Control 2 Gruppenlautstarke aller auf Volume Control 2 (Glocke) zugewiesenen Sounds | 0-64 | 64 0 | Lichtvorne 1
123 Volume Control 3 Gruppenlautstarke aller auf Volume Control 3 (AUX) zugewiesenen Sounds | 0-64 | 64 1 | Licht hinten 2
124 Sonderoptionen Aktivierung von Sonderoptionen 0-128 |0 2 | Zusatzfunktion Aux 1
Bit | Beschreibung Wert 3 | Zusatzfunktion Aux 2 8
0 | Fahrtrichtung speichern 1 4 | Zusatzfunktion Aux 3 16
1 | Zustand der Funktionstasten speichern 2 5 | zusatzfunktion Aux 4 32
2 | Aktuelle Soll-Geschwindigkeit speichern 4 6 | zusatzfunktion Aux 5 (LSXL),
3 | Nach dem Reset wieder mit Diesel Fahrstufe auf (LSV3.5 & micro) 64
Anfahrbeschleunigung losfahren 8 7 | zusatzfunktion Aux 6 (LSXL),
4 | lastabhangiger Sound deaktivieren 16 Diesel Fahrstufe ab (LSV3.5 & micro) 128
6 | Lastregelung im Analogbetrieb abschalten 64 133 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei Stand riickwarts aktiviert werden 0-255 |0
7 | PWM im Analogmodus deaktivieren 128 Stand Ruickwarts B Bit | Beschreibung Wert
125 Anfahrspannung DC Den Wert multipliziert mit 0,2 ergibt den Spannungswert in Volt 0-127 |20 0 | Beschleunigung ein/aus 1
126 Hochstgeschwindigkeit DC| Den Wert multipliziert mit 0,2 ergibt den Spannungswert in Volt 0-127 |60 1 | Rangiergang ein/aus 2
127 Anfahrspannung AC Den Wert multipliziert mit 0,2 ergibt den Spannungswert in Volt 0-127 |30 2 | Sound ein/aus 4
128 Hochstgeschwindigkeit AC| Den Wert multipliziert mit 0,2 ergibt den Spannungswert in Volt 0-127 |80 3 | Shift Modus em/gus 8
129 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei Stand vorwdrts aktiviert werden| 0-255 | 0 4 | Luftergerausch e_—"”/ aus 16
Stand Vorwarts A Bit Beschreibung Wert 5 | Dopplereffekt ein/aus 32
0 Lichtvorne 1 6 | Lautstarkeregelung / Mute 64
1 Licht hinten 2 7 | Dynamische Bremse 128
2 Zusatzfunktion Aux 1 4 134 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Stand riickwarts aktiviert werden | 0-16 |0
3 Zusatzfunktion Aux 2 3 Stand Ruckwarts C Bit |Beschreibung Wert
4 Zusatzfunktion Aux 3 16 0-16Soundslot 1 - 16 0
5 Zusatzfunktion Aux 4 32 135 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Fahrt vorwarts aktiviert werden;
- Fahrt Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0
6  Zusatzfunktion Aux 5 (Loksound XL), - - - — - —
Diesel Fahrstufe auf (LSV3.5 und micro) 64 136 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei Fahrt vorwarts aktiviert werden;
7 Zusatzfunktion Aux 6 (Loksound XL), Fahrt Vorwrts B siehe CV130 0-255 |0
Diesel Fahrstufe auf (LSV3.5 und micro) 128 137 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei Fahrt vorwarts aktiviert werden;
130 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Stand vorwarts aktiviert werden 0-255 |0 B Eah:YonNans c ] ;OUH;SM 1(; 16F " e bei Fon . v ] 016 0
" . . unktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Fahrt riickwarts aktiviert werden;
Stand Vorwarts B Bit Beschre|bgnq . Wert Fahrt Riickwarts A siche CV132 0255 |0
0 Beschleumqung ein/aus ! 139 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Fahrt rickwarts aktiviert werden,
1_| Rangiergang ein/aus 2 Fahrt Ruickwarts B siehe CV133 0255 |0
2| Sound ein/aus 4 140 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Fahrt rickwarts aktiviert werden;
3 | Shift Modus ein/aus 8 Fahrt Riickwarts C Soundslot 1- 16 0-16 |0
N 5 ; 141 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgédnge, die bei Licht vorwarts aktiviert werden;
4| Luftergerausch ein/aus 10 Licht Vorwarts A siehe CV129 0255 |0
5 | Dopplereffekt ein/aus 32 - : - - = " —
- 142 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Licht vorwaérts aktiviert werden;
6 |Lautstdrkeregelung / Mute 64 Licht Vorwirts B siehe CV130 0255 |0
7 | Dynamische Bremse 128 143 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Licht vorwirts aktiviert werden;
131 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Stand vorwiirts aktiviert werden 0-16 |0 Licht Vorwarts C Soundslot 1- 16 016 |0
Stand Vorwarts C Bit Beschreibung Wert 144 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Licht rickwarts aktiviert werden;
Licht Rtickwarts A siehe CV132 0-255 |0
0-16 Soundslot 1-16 - ; - T — —
0 145 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Licht riickwarts aktiviert werden,
Licht Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0
146 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Licht riickwarts aktiviert werden;
Licht Ruckwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0
147 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F1 vorwarts aktiviert werden;
F1 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0
148 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F1 vorwarts aktiviert werden;
F1 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0




CV-Ubersicht

CV Name Beschreibung Bereich|Wert CV Name Beschreibung Bereich| Wert
149 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F1 vorwarts aktiviert werden; 178 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F6 vorwarts aktiviert werden;

F1 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 0-16 0 F6 Vorwaérts B siehe CV130 0-255 |0
150 Funktionstastenzuordnung |Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F1 riickwarts aktiviert werden; 179 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F6 vorwarts aktiviert werden;

F1 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0 F6 Vorwarts C Soundslot 1-16 0-16 0
151 Funktionstastenzuordnung|Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F1 riickwarts aktiviert werden, 180 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F6 rlickwarts aktiviert werden;

F1 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0 F6 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0
152 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F1 rlickwarts aktiviert werden; 181 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F6 riickwarts aktiviert werden,

F1 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 016 |0 F6 Rickwarts B siehe CV133 0-255 |0
153 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F2 vorwaérts aktiviert werden; 182 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F6 riickwarts aktiviert werden;

F2 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0 F6 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0
154 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F2 vorwarts aktiviert werden; 183 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F7 vorwarts aktiviert werden;

F2 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0 F7 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0
155 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F2 vorwarts aktiviert werden; 184 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F7 vorwarts aktiviert werden;

F2 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 0-16 0 F7 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0
156 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F2 rlickwarts aktiviert werden; 185 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F7 vorwarts aktiviert werden;

F2 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0 F7 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 016 |0
157 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F2 riickwarts aktiviert werden, 186 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F7 rlickwarts aktiviert werden;

F2 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0 F7 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0
158 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F2 riickwarts aktiviert werden; 187 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F7 riickwarts aktiviert werden,

F2 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0 F7 Rickwarts B siehe CV133 0-255 |0
159 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F3 vorwarts aktiviert werden; 188 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F7 rlickwarts aktiviert werden;

F3 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0 F7 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0
160 Funktionstastenzuordnung |Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F3 vorwarts aktiviert werden; 189 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F8 vorwarts aktiviert werden;

F3 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0 F8 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0
161 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F3 vorwaérts aktiviert werden; 190 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F8 vorwarts aktiviert werden;

F3 Vorwarts C Soundslot 1- 16 016 |0 F8 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0
162 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F3 rlickwarts aktiviert werden; 191 Funktionstastenzuordnung |Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F8 vorwarts aktiviert werden;

F3 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0 F8 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 0-16 0
163 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F3 riickwarts aktiviert werden, 192 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F8 riickwarts aktiviert werden;

F3 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0 F8 Rickwarts A siehe CV132 0-255 |0
164 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F3 riickwarts aktiviert werden; 193 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F8 rickwarts aktiviert werden,

F3 Rickwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0 F8 Rickwarts B siehe CV133 0-255 |0
165 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F4 vorwarts aktiviert werden; 194 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F8 riickwarts aktiviert werden;

F4 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0 F8 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0
166 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F4 vorwaérts aktiviert werden; 195 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F9 vorwarts aktiviert werden;

F4 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0 F9 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0
167 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F4 vorwaérts aktiviert werden; 196 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F9 vorwarts aktiviert werden;

F4 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 016 |0 F9 Vorwaérts B siehe CV130 0-255 |0
168 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F4 riickwarts aktiviert werden; 197 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F9 vorwarts aktiviert werden;

F4 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0 F9 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 0-16 0
169 Funktionstastenzuordnung |Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F4 riickwarts aktiviert werden, 198 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F9 rlickwarts aktiviert werden;

F4 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0 F9 Rickwarts A siehe CV132 0-255 |0
170 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F4 riickwarts aktiviert werden; 199 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F9 rlickwarts aktiviert werden,

F4 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0 F9 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0
171 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F5 vorwaérts aktiviert werden; 200 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F9 riickwarts aktiviert werden;

F5 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0 F9 Rickwarts C Soundslot 1- 16 016 |0
172 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F5 vorwaérts aktiviert werden; 201 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F10 vorwarts aktiviert werden;

F5 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0 F10 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0
173 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F5 vorwarts aktiviert werden; 202 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F10 vorwarts aktiviert werden;

F5 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 0-16 0 F10 Vorwaérts B siehe CV130 0-255 |0
174 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F5 riickwarts aktiviert werden; 203 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F10 vorwarts aktiviert werden;

F5 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0 F10 Vorwarts C Soundslot 1-16 0-16 0
175 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F5 riickwarts aktiviert werden, 204 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F10 riickwarts aktiviert werden;

F5 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0 F10 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0
176 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F5 rlickwarts aktiviert werden; 205 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F10 riickwarts aktiviert werden,

F5 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 016 |0 F10 Rickwarts B siehe CV133 0-255 |0
177 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F6 vorwaérts aktiviert werden; 206 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F10 riickwarts aktiviert werden;

F6 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0 F10 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0




CV-Ubersicht

CV Name Beschreibung Bereich |Wert ||| CV Name Beschreibung Bereich| Wert
207 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F11 vorwarts aktiviert werden; 235 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F15 riickwarts aktiviert werden,
F11 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0 F15 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0

208 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F11 vorwarts aktiviert werden; 236 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F15 riickwarts aktiviert werden;

F11 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0 F15 Rickwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0
209 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F11 vorwaérts aktiviert werden; 237 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 1 vorwarts aktiviert werden;

F11 Vorwarts C Soundslot 1-16 0-16 0 Sensor 1 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0
210 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F11 rlickwarts aktiviert werden; 238 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 1 vorwaérts aktiviert werden;

F11 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0 Sensor 1 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0
211 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F11 riickwarts aktiviert werden, 239 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 1 vorwarts aktiviert werden;

F11 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0 Sensor 1 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 -6 |0
212 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F11 riickwarts aktiviert werden; 240 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 1 rlickwarts aktiviert werden;

F11 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 016 |0 Sensor 1 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0
213 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F12 vorwaérts aktiviert werden; 241 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 1 riickwarts aktiviert werden,

F12 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0 Sensor 1 Ruckwarts B siehe CV133 0255 |0
214 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F12 vorwaérts aktiviert werden; 242 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 1 rlickwarts aktiviert werden;

F12 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0 Sensor 1 Rickwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0
215 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F12 vorwarts aktiviert werden; 243 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 2 vorwarts aktiviert werden;

F12 Vorwaérts C Soundslot 1 - 16 0-16 0 Sensor 2 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0
216 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F12 riickwarts aktiviert werden; 244 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 2 vorwarts aktiviert werden;

F12 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0 Sensor 2 Vorwarts B siehe CV130 0255 |0
217 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F12 riickwarts aktiviert werden, 245 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 2 vorwarts aktiviert werden;

F12 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0 Sensor 2 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 0-16 0
218 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F12 riickwarts aktiviert werden; 246 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 2 riickwarts aktiviert werden;

F12 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0 Sensor 2 Ruckwarts A siehe CV132 0255 |0
219 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F13 vorwaérts aktiviert werden; 247 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 2 riickwarts aktiviert werden,

F13 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0 Sensor 2 Rickwarts B siehe CV133 0-255 |0
220 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F15 vorwarts aktiviert werden; 248 Funktionstastenzuordnung| Zuordnung der Funktionsausgange, die bei Sensor 2 riickwarts aktiviert werden;

F13 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0 Sensor 2 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 016 |0
221 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F13 vorwarts aktiviert werden; 249 Minimalabstand der zeitliche Abstand den die DampfstdBe minimal zueinander haben 0-255 |0

F13 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 016 |0 der Dampfst6Be kénnen in Millisekunden
222 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F13 riickwarts aktiviert werden; 250 Zeit fur den Durchlauf relative Durchlaufzeit eines Steam shifts 0-255 |0

F13 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0 eines Steam Shifts
223 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F13 riickwarts aktiviert werden, 251 Friheste relative relativer Abstand des Steam Shifts zum vorhergehenden Dampfsto3 0255 |0

F13 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0 Startposition fur Steam Shift
224 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F13 riickwarts aktiviert werden; 252 Spéteste relative relativer Abstand des Steam Shifts zum nachfolgenden Dampfsto 0255 |0

F13 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 0-16 0 Startposition fur Steam Shift
225 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F14 vorwarts aktiviert werden;

F14 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0
226 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F14 vorwarts aktiviert werden;

F14 Vorwarts B siehe CV130 0-255 |0
227 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F14 vorwarts aktiviert werden;

F14 Vorwarts C Soundslot 1 - 16 0-16 0
228 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F14 riickwarts aktiviert werden;

F14 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0
229 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgéange, die bei F14 riickwarts aktiviert werden,

F14 Ruckwarts B siehe CV133 0-255 |0
230 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgange, die bei F14 riickwarts aktiviert werden;

F14 Ruckwarts C Soundslot 1- 16 0-16 |0
231 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F15 vorwarts aktiviert werden;

F15 Vorwarts A siehe CV129 0-255 |0
232 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F15 vorwarts aktiviert werden;

F15 Vorwadrts B siehe CV130 0-255 |0
233 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F15 vorwarts aktiviert werden;

F15 Vorwarts C Soundslot 1-16 0-16 0
234 Funktionstastenzuordnung | Zuordnung der Funktionsausgénge, die bei F15 riickwarts aktiviert werden;

F15 Ruckwarts A siehe CV132 0-255 |0




Lizenzvereinbarung

Diese Lizenzvereinbarung (, die Lizenz") ist eine rechtlich bin-
dende Vereinbarung zwischen lhnen und ESU GmbH (,,ESU").
Sie bezieht sich auf Audioaufnahmen (,, Audioaufnahmen”) und
Software, die auf dieser Internetseite heruntergeladen wer-
den konnen (,Inhalt”), sowie auf andere Inhalte wie Bilder und
Dokumente, die sich im Besitz von ESU oder Dritten befinden.
Mit dem Herunterladen oder der Nutzung des Inhalts akzep-
tieren Sie diese Lizenzvereinbarung. Wenn Sie dieser Lizenz-
vereinbarung nicht zustimmen, haben Sie keinerlei Rechte am
Inhalt und missen umgehend séamtliche bereits herunter-
geladenen Teile des Inhalts I6schen.

1. Lizenzgewéihrung

1.1 ESU gewahrt Ihnen das nicht Ubertragbare, eingeschrank-
te, nicht exklusive Recht, den Inhalt ausschlieBlich fur Ihren
personlichen Gebrauch zu nutzen. Es ist Ihnen gestattet, den
Inhalt in einen RAM Speicher zu laden oder auf einer Festplatte
oder einem anderen Speichermedium in einem Computer,
Hardwareprodukt oder mobilen Gerat in lhrem Besitz oder
unter Ihrer Kontrolle zu installieren. Im Rahmen der Installation
durfen Sie eine (1) Kopie des Inhalts auf Ihrem Computer spei-
chern. In diesem Fall mussen Sie alle Urheberrechts- und
Eigentumsnachweise bei der Kopie belassen und sicherstellen,
dass die Kopie zusammen mit dem Original in lhrem Besitz
verbleibt.

1.2 Durch die Benutzung des Inhalts erlangen Sie keinerlei
Eigentumsrecht, Urheberrecht oder andere Recht am Inhalt.
Der Inhalt ist lizenziert, nicht verkauft.

1.3 Sie sind berechtigt, die Audioaufnahmen zu benutzen, zu
modifizieren und mit Audioaufnahmen Dritter zu kombinieren.
SolchermaBen von lhnen erstellte Audioaufnahmen durfen Sie
an Dritte weitergeben, falls Sie folgende Bedingungen erfil-
len: (i) Die Audioaufnahmen wurden von lhnen insoweit neu
gemischt, dass sie eine neues, originales Werk darstellen; (ii)
Individuelle ESU Audioaufnahmen werden nicht separat be-
nutzt; (iii) Die Audioaufnahmen oder Teile daraus werden nicht
benutzt, um Audiobibliotheken zur Benutzung durch Dritte
oder zur Verteilung an Dritte zu erstellen.

2. Verbotene Nutzung
Weder Sie noch Dritte nach lhrer Anweisung durfen:

2.1 den Inhalt oder Teile davon fur jegliche 6ffentliche Prasen-
tation, Livelbertragung oder zeitlich verzogerte Ubertragung
zu kommerziellen Zwecken nutzen, ohne vorherige schriftli-
che Einverstandniserklarung von ESU.

2.2 den Inhalt oder Teile davon in einem Konkurrenzprodukt
benutzen. Diese Einschrankung bezieht sich insbesondere auf
Decoder und Hardware zum Betrieb von Modelleisenbahnen.

2.3 den Inhalt oder Teile davon an Dritte lizenzieren, kopieren,
reproduzieren, Ubertragen, leihen, verkaufen, leasen, in einer
pay-per-play Basis anbieten, gegen Bezahlung oder anderer
Vergutung verteilen oder anderweitig kommerziell nutzen oder
weitergeben.

2.4 Produkte, die den Inhalt oder Teile davon beinhalten, her-
stellen und/oder gegen Bezahlung anbieten oder anderweitig
kommerziell nutzen. Wenn Sie den Inhalt oder Teile davon zur
Herstellung, Weiterverkauf, Lizenzierung oder anderweitiger
Verteilung verwenden mdchten, mussen Sie ESU (falls zutref-
fend ESU Lizenznehmer) kontaktieren und eine entsprechen-
de Vereinbarung mit ESU (falls zutreffend ESU Lizenznehmer)
eingehen.

2.5 die Ergebnisse jeglicher Untersuchungen oder vergleichen-
den Studien des Inhalts oder Teile davon veroffentlichen ohne
vorherige schriftliche Einverstandniserkléarung von ESU.2.6 den
Inhalt oder Teile davon rickentwickeln (Reverse engineering),
rekompilieren oder zerlegen. Dies ist nur in besonderen Féllen
und in beschranktem AusmaB erlaubt, wenn ausdriicklich von
ESU oder einem ESU Lizenznehmer schriftlich genehmigt oder
per Gesetz gestattet.

3. Urheberrechte

Sie erkennen an, dass alle Urheberrechte am Inhalt bei ESU
und ESU Lizenznehmern liegen und dort verbleiben. Sie wer-
den die Rechte von ESU am Inhalt weder aktiv noch durch
Unterlassung beeintrachtigen oder schmalern. Sie kédnnen von
ESU oder ESU Lizenznehmern verantwortlich gemacht wer-
den fur jegliche Verletzung am Urheberrecht des Inhalts. Unter
der Voraussetzung, dass Sie diese Lizenzvereinbarung einhal-
ten, wird ESU keine Eigentumsrechte an Werken geltend
machen, die Sie durch Benutzung des Inhalts schaffen.

4. Daver und Beendigung

Diese Lizenz tritt mit dem ersten Tag der Installierung des In-
halts durch Sie in Kraft. Die Rechte, die Sie durch diese Lizenz
erhalten, verfallen sobald Sie die Lizenzvereinbarung verlet-
zen. In diesem Fall stimmen Sie zu, den Inhalt und alle Teile
davon zu léschen, einschlieBlich des Inhalts, der auf der Fest-
platte jedes Computers unter lhrer Kontrolle gespeichert ist.
Sie kénnen diese Lizenz jederzeit beenden, indem Sie samtli-
che Kopien des Inhalts zerstéren oder l6schen. Jegliche Been-
digung der Lizenz (wie auch immer zustande gekommen) hat
keinen Einfluss auf Rechte und Verbindlichkeiten von hnen
und ESU und berthrt nicht die Einhaltung und den Fortbestand
der Regelungen in Paragraphen 2, 3, 5 und 6 und jeglicher
Auswirkungen dieser Regeln, implizit oder explizit auch nach
Beendigung der Lizenz.

5. Keine Garantien

ESU und ESU Lizenznehmer stellen den Inhalt ,wie gesehen”
bereit und schlieBen jegliche Garantie, soweit gesetzlich er-
laubt, aus. Insbesondere wird keine Garantie daftr Ubernom-
men, dass der Inhalt eine bestimmte Qualitat besitzt oder fur
einen bestimmten Zweck geeignet ist. Weder ESU noch ESU
Lizenznehmer garantieren, dass die Ausfihrung des Inhalts
ohne Unterbrechungen, fehlerfrei oder virusfrei ablauft und
lhren speziellen Anforderungen entspricht. Es ist moglich, dass
Eie andere Rechte haben, die je nach Gesetzgebung variieren
onnen.

6. Verantwortung von ESU

Weder ESU noch ESU Lizenznehmer konnen haftbar gemacht
werden fur jegliche Schaden, die direkt oder indirekt mit dem
Inhalt oder Teilen davon in Verbindung stehen. Haftung durch
ESU oder ESU Lizenznehmer wird nur dann und auch nur in
dem Umfang Gbernommen, indem sie sich gesetzlich nicht aus-
schlieBen lasst. Keinesfalls kann ESU oder ESU Lizenznehmer
haftbar gemacht werden fur Schaden des Geschafts, der Da-
ten, des Profits, des Vermogens oder anderer besonderer indi-
rekter 6konomischer Schaden.

7. Allgemeines

7.1 Sie erkennen an, dass unter Umstanden Schadens-
zahlungen alleine nicht ausreichend sind, um einen Bruch die-
ser Lizenzvereinbarung zu ahnden, und dass Einstweilige Ver-
fligungen und andere rechtliche Mittel herangezogen wer-
den konnen.

7.2 Sie durfen keine Rechte, die Ihnen in Rahmen dieser Lizenz
Ubertragen worden sind, an Dritte weitergeben oder Dritten
gewdhren.

7.3 ESU ist nicht verpflichtet, Ihnen Gewdhrleistung, techni-
sche Unterstiitzung oder Upgrades bereit zu stellen.

7.4 Sie stimmen zu, alle zutreffenden Einfuhr- und Ausfuhr-
beschrankungen einzuhalten und erkennen an, dass Sie all-
eine verantwortlich sind, alle notwendigen Lizenzen zum Ex-
port, Re-Export, Transfer oder Import des Inhalts zu erlangen.

7.5 Diese Lizenz stellt die vollstandige Lizenzvereinbarung zwi-
schen lhnen und ESU bezlglich des betreffenden Inhalts dar
und setzt alle vorherigen Vereinbarungen auBer Kraft. Ergan-
zungen oder Anderungen dieser Lizenz sind nur dann gltig,
wenn sie schriftlich vorliegen und von Ihnen und einem dazu
befugten Reprasentanten von ESU unterzeichnet sind.

7.6 Keine Unterlassung, Aufschub oder Nachsicht durch jegli-
che Partei betreffend der Durchsetzung dieser Lizenz-
vereinbarung hat Auswirkungen oder Einschrankungen hin-
sichtlich der Rechte dieser Partei. Eine Tolerierung einer Lizenz-
verletzung durch eine Partei kann nicht als Prazedenzfall fur
eine spatere Lizenzverletzung herangezogen werden.

7.7 Im Falle, dass diese Lizenzvereinbarung oder ein beliebiger
Teil eines Paragraphen sich als illegal oder nicht durchsetzbar
erweist, bleiben die anderen Teile des Paragraphen und der
Relst dieser Lizenzvereinbarung davon unberthrt und weiterhin
gultig.







Garantiekarte
Riicksende-Begleitschein

1. Kundendaten (Bitte in Druckschrift ausfdllen)

Name: ..........

StraBBe: .........

Plz/Ort: ....... [

Land:...........

E-Mail: ..........

Datum: .........

Unterschrift: x

2. Fehlerbeschreibung

[ ] Netzanschluss

[ ] Datenanschluss
[ ] Input(PQ)
|:| Output (Gleis)

[ 1 LD Anzeige

[ 1 Gehause

3. Fehlerbeschreibungn Software (ggf. Beiblatt verwenden)

4. Kaufbeleg

Bitte der Ruicksendung beilegen!

5. Handlerdaten

Handlerstempel oder Adresse des Handlers

Garantie-Urkunde

24 Monate Gewabhrleistung ab Kaufdatum

Sehr geehrter Kunde,

herzlichen Glickwunsch zum Kauf eines ESU Produktes. Dieses hochwertige Qualitatsprodukt wurde mit fortschrittlichsten Fertigungs-
verfahren hergestellt und sorgfaltigen Qualitatskontrollen und Prifungen unterzogen.

Daher gewdhrt die Firma ESU electronic solutions ulm GmbH & Co KG lhnen beim Kauf eines ESU-Produktes tber die lhnen gesetzlich
zustehenden, nationalen Gewahrleistungsrechte gegentiber Ihrem ESU-Fachhandler als Vertragspartner hinaus zusatzlich eine

Hersteller — Garantie von 24 Monaten ab Kaufdatum.

Garantiebedingungen:
e Diese Garantie gilt fur alle ESU-Produkte die bei einem ESU-Fachhéndler gekauft wurden.

e Garantieleistungen werden nur erbracht, wenn ein Kaufnachweis beiliegt. Als Kaufnachweis dient die vom ESU-Fachhandler
vollstandig ausgefiillte Garantie-Urkunde in Verbindung mit der Kaufquittung. Es wird empfohlen die Kaufquittung zusam-
men mit dem Garantiebeleg aufzubewahren.

e Den nebenstehenden Rucksende-Begleitschein bitte maoglichst prazise ausfullen und ebenfalls mit einsenden.

Inhalt der Garantie / Ausschliisse

Die Garantie umfasst nach Wahl der Firma ESU electronic solutions ulm GmbH & Co KG die kostenlose Beseitigung oder den kostenlosen
Ersatz des schadhaften Teils, die nachweislich auf Konstruktions-, Herstellungs-, Material- oder Transportfehler beruhen. #

Weitergehende Anspriche sind ausgeschlossen.

Die Garantieanspriiche erloschen:

1. Bei verschleissbedingter Abnutzung bzw. bei Ublicher Abnutzung von Verschleissteilen

2. Bei Umbau von ESU — Produkten mit nicht vom Hersteller freigegebenen Teilen

3. Bei Veranderung der Teile, insbesondere fehlendem Schrumpfschlauch, oder direkt am Decoder verlangerten Kabeln

4. Bei Verwendung zu einem anderen als vom Hersteller vorgesehenen Einsatzzweck

5. Wenn die von der Firma ESU electronic solutions ulm GmbH in der Betriebsanleitung enthaltenen Hinweise nicht eingehalten wurden.
Aus Haftungsgriinden kénnen an Bauteilen, die in Loks oder Wagen eingebaut sind keine Untersuchungen bzw. Repara-
turen vorgenommen werden. Die Garantiefrist verlangert sich durch die Instandsetzung oder Ersatzlieferung nicht.

Die Garantieanspriiche kénnen entweder bei Ihrem Handler oder durch Einsenden des reklamierten Produkts zusammen mit der
Garantieurkunde, dem Kaufnachweis und der Fehlerbeschreibung direkt an die Firma ESU electronic solutions ulm GmbH & Co KG
gestellt werden:

ESU electronic solutions ulm GmbH & Co. KG
- Garantieabteilung -
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